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A kurzus kapcsolatai (eldfeltételek, parhuzamossagok): nincs

A kurzus célja és alapelvei:

A modul célja a hallgatok zenei és hangtechnikai készségeinek fejlesztése: a hanggal
kapcsolatos alapfogalmak tisztdzasa, a hangfelvétel és hang utdomunka legfontosabb technikai
fazisainak ismertetése, valamint a filmzene alapvetd funkcioinak és alkalmazasi modjainak
bemutatdsa, annak érdekében, hogy projektjeikben tudatosabban hasznaljak a filmzene és
filmhang eszkdzeit, lehetdségeit.

Tanulési eredmények (fejlesztendd szakmai €s altalanos kompetencidk):

Tudas:

1. Tervezési metodika (design thinking), innovéacios modszerek, analitikus gondolkodas

2. Magas szintli szakelméleti tudas: filmtorténet, filmdramaturgia,filmelemzés

3. Produceri ismeretek: ismeri az animacids produkciok gazdasagi kontextusa, szerzoi jogi €s
etikai normait

4. Kiterjedt és magas szintli elméleti €s gyakorlati szakmai ismeretek az animacios produkciok
koncepcidjanak létrehozasadhoz sziikséges fejlesztési metddusokrol, tartalomfejlesztési
modszerekrdl (1asd: témakorok), azok alkalmazésa sajat 6nallo projektben

5. Kiterjedt és magas szintli elméleti és gyakorlati szakmai ismeretek az animacios produkciok
kivitelezéséhez sziikséges technologiakrol, az animacids produkciok a témakoroknél felsorolt
részfolyamatair6l (planozaés, story-board, lay-out, animatic, previz, vagas), azok alkalmazasa
sajat 6nallo projektben

6. Film és zene, animaci6 és hang, dialogfelvétel, szinkron, zorejezés, keverés

7. Latvanytervezés (karakter-, figuratervezes, képi absztrakcio)

8. szakelméleti tdjékozottsag tradiciondlis (Rovidfilm, absztrakt animdcio, installacio, music
video) €s Ujabb keletli ill. emergens (AR, VR, 360 fokos fejlesztés, univerzum ¢€pités,
interaktiv tartalom) animacios formék, miifajok és platformok, valamint technoldgiak
kérdéséiben - az elméleti tudas gyakorlati hasznalata a kutatdmunkaban és
projektfejlesztésben

9. kortars hazai és nemzetkdzi animacids szakmai kornyezet és a zajlo szakmai folyamatok
ismerete, szaktorténeti kontextusba helyezése, ehhez kapcsoldddan sajat tevékenység szakmai
kontextusba helyezése

10. 6nall6 szakmai program megfogalmazasa, kapcsolddo projekt-koncepcid kidolgozasa és
kivitelezése

Képesseég:




1.0nalldan képes projektek kialakitésara, fejlesztésére és megvalositasara

2.képes prezentaciok készitésére és eldadasara, képes a retorika, pitching eszkdzeit hasznalni
3. képes kifinomult szakmai kommunikacidra, vitara - szakmai kérdésekben arnyalt vélemény
megfogalmazasara, képviseletére, amellett valo érvelésre

4. képes a tervezési és gyartasi munkafolyamatok hatékony menedzselésére

6. sajat szakmai programot képes megfogalmazni, tagabb szakmai kontextusba helyezni

Attittid:
1. Szellemi szabadsag, autenticitas, kisérletezd és vallalkozo kedv az
alkototevékenységben
2. Torekvés eredeti, Onazonos tartalmak 1étrehozasara, szakmai kihivasok wjszerti
megvalaszolasara
2. Aktivitas j mozgdképes-, animacids modszerek €s technikak keresésében
3. Motivaltsag sajat munkak onmenedzselésében, valamint azok a kiilvilag felé valo
ismertetésében
4. Kiforrott kritikai érzék, valamint diszkurziv hozzaallas sajat munkdjadhoz kapcsol6do
szakmai teriiletekkel
5. Erds igény a sajat alkototevékenység magas szintli mindség- €s értékorientaltsagara
6. Nyitottsag és tudatossag a szakma gyakorlasi- és tovabbképzési lehetdségeinek
bdvitésében

Autondmia ¢€s feleldsségvallalas:
1. autondmia és Onreflexivitas alkotoi tevékenységben
2. Felel6sségvallalas 6nallo kérdésfelvetéseinek szakmai megvalaszolasaban
3. Tudatos szerepvallalds az animacios projektekben szakmai képességek, habitusoknak
megfelelden
4. Kezdeményez0 alkotd, aki a szakmai kdz0sség tagjaként felelosséget vallal
kozosségéért, szakteriilete értékeiért és etikai normaiért

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:

- A hanggal kapcsolatos alapfogalmak ismerete (Hangszin, hangerd, hangmagassag)

- Alapvet6 hangtechnikai fogalmak ismerete.

- A hangfelvétel és hang utdémunka technikai fazisa, lehetdségei, a sziikséges technikai
eszk6zok és szoftverek vazlatos ismertetése

- A filmhang alapvetd elemei

- Alapvetd zenei fogalmak

- A filmzene alapvet6 funkcioi és alkalmazasi teriiletei

Tanulasszervezés/folyamatszervezeés sajatossagai:

A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és tlitemezésiik:

A kurzus a harom hetes alapoz6o modul zenei részére épiil, a foglakozésok a 10., 11., 12.,
és 13. héten csiitortokonkeént lesznek megtartva eldzetesen egyeztetett idOpontban a
13:40.18:00 savban alkalmanként 4 o6raban.

A tervezett feladatok:

- A hanggal kapcsolatos alapvetd fogalmak és ismeretek: mi a hang, hangerd,




hangnyomas, hangszin, hangmagassag? Mi a kiilonbség a zaj €s a zenei hang kozott?

- Mi a hangrogzités? Mi a kiilonbség az analdg és digitalis hang kozott? Milyen
lehetdségeink vannak a hang feldolgozasara, hangsavok keverésére? Milyen elemekbdl all
a film hangja?

- A hangfelvétel alapvetd technikai eszkozei és a felvételi koriilmények. Az altalanosan
hasznalt eszkdzok ismertetése, alapvetd funkcidjuk és fajtaik. A hangfelvétel és utomunka
soran hasznalt szoftverek altalanos jellemzdi és lehetdségei. A hangfelvétel és utdmunka
technologiai 1épései. Egyszerli hangfelvételi és hang utdbmunka rendszerek 0sszeallitasa és
hasznalata.

- A filmzene alapvetd funkcioi, filmpéldakkal illusztralva. A filmzene fajtai miifajok
szerint, azok alkalmazasi teriiletei. Az alapvetd zenei eszkdzok €s hangszerek fajtai €s
azok jellegzetességei, beleértve a virtudlis hangszereket is. A filmzene tudatos
hasznalatanak szabalyai.

A hallgatdk tennivaloi, feladatai:

A kurzuson szerzett ismereteiket a hallgatok épitsék be a projektjiik tervezésébe. Késobbi
konzultaciok soran vitatjuk meg a film készitése soran felmeriild hangi problémékat, illetve
azt, hogy miként torekszenek a film hangi rétegeinek tudatos tervezésére €s a filmzene tudatos
hasznalatéra.

A tanulas kornyezete: jelenléti

Ertékelés:

Teljesitend6 kovetelmények:
Aktiv, folyamatos jelenlét a konzultaciokon, foglalkozasokon, a feladatok
hatariddre, az elvart szinvonalon torténé megoldasa.

Ertékelés modja: gyakorlati demonstracid

Az értékelés szempontjai:

A gyakorlatokon val6 aktivitas, kreativ otletek alkalmazasa, megoldaskeresés. A
feladatokban nytjtott teljesitmény. Szorgalom, fejlédés és tartalom.
Konzultaciokon valé aktiv részvétel, a kiilonbozo részfeladatok teljesitésének,
kivitelezésének szinvonala.

Az érdemjegy kiszamitasa: a M-AN-101Animaciés produkcioé 1. részjegyeként




Kotelezo6 irodalom:

Ajanlott irodalom:

Egyéb informéaciok:

Animacio MAT1-es hallgatok részére a fo tervezés tantargy kotelezden teljesitendod része.

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— részleges beszamitas/elismerés lehetséges

Tanodran kiviili konzultaciés idopontok és helyszin:




