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A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):

A kurzus célja és alapelvei:

A legfontosabb cél, hogy altaldnos tdjékoztatast nyujtsunk hallgatéinknak az interdiszciplinaris
érdekl&dési teriilet meghatarozo tendencidirdl. A félév végén a hallgatdk ennek megfelel6en ismerni
fogjadk a designelmélet legalapvetSbb fogalmait, és legfontosabb kutatasi terileteit. Kozkelet(i tagolassal
harom nagyobb témacsoportot érint a kurzus a félév soran: 1) kutatas a designért, 2) kutatas a design
segitségével és 3) kutatas a designroél. Az elsG esetben a tervezést és a tervezési folyamat megértését
segité mddszertani kérdésekrél esik sz6. Az els6h6z szorosan kapcsolddé masodik Iépésben a designer
tudas (designerly ways of knowing, DWK) a m(ivészi és tudomanyos tudasformaktol kilonb6z4
sajatossagai kerllnek teritékre, egyuttal arra is ramutatunk, hogy a designkutatds interdiszciplinaris
madszertana miképpen termékenyitheti meg a m(iszaki, a természettudomanyos, illetve a human- és
tarsadalomtudomanyi kutatdsokat. A harmadik |épésben pedig arra keressiik a valaszokat, hogy a
tervezett kornyezet hogyan formalja kulturdlis identitasunkat.

Tanuldsi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:

1) Ismeri a szakterilet és az itt kialakult kiilonféle interdiszciplinaris néz6pontok formalddasanak

torténetét.

2) Atfogé ismeretei vannak a designelmélet alapfogalmaival és kutatasi teriileteivel kapcsolatban.
3) Jol tajékozddik a kiilonféle kulturatudomanyok elmélettorténete és a designkultira-tudomany
elméleti tendencidinak kapcsolatai kozott.

Képesség:

1) Képes az egyes szakmai attit(idok 6sszeegyeztetésére, e kilonféle attitlidoket kritikai
felkésziltséggel szemléli.

2) Képes 6nallé szakmai allaspontot kialakitani a jelen szakmai kérdéseiben szaktorténeti tapasztalatok
fényében.

3) Vilagosan érzékeli a designelméleti alapkutatasok és azok eredményeinek alkalmazott felhasznalasa
kozott az egyértelmd sorrendiséget.

Attitlid:
Elkotelezett sajat szakteriilete f6bb tendencidinak alapos megismerése irant.

Autondmia és felelGsségvallalas:

Mind egyéni, mind pedig koz6sségi munkafolyamatokban felelsen és szakszerten képviseli sajat
szakterilete allaspontjat.




A kurzus keretében feldolgozandd témakorok, témak:

1) Kutatas a designért: tervezéselmélet és -méddszertan

2) Kutatas a design segitségével: designer tudds (DWK), designer gondolkodas (design thinking)
3) Kutatds a designrdl: designkultira-tudomany

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és (itemezésiik: normal Gtemezés, amelyben a ritmust
az oktaté el6adasai, a szakirodalmi tételek szévegkozeli vitai és a didkok referatumai és prezentacioi
stb. hatdrozzak meg

A hallgatdk tennivaldi, feladatai: rendszeres szakirodalomolvasas, illetve forrasfeldolgozas; a forrdsok
szovegkdzeli interpretdacidja; referdtumok és korreferatumok, illetve prezentdacidk készitése; a megadott

forrasokbdl vett érvek nyomdn zajlé vitakban valé aktiv részvétel

A tanulds kornyezete: tanterem

Ertékelés:

Teljesitendd kévetelmények:
Klasszikus egyetemi szemindrium, illetve workshop intenziv otthoni késziiléssel, aktiv érai jelenléttel,
referdtumok, korreferdtumok és prezentaciék, illetve vita formdjaban az oktato és a hallgatok
moderdlasa mellett.

Ertékelés modja:
A referatumok, korreferatumok és prezentaciok nyilvdnos és kozos értékelésével.

Az értékelés szempontjai:
BA-szintl szovegfeldolgozas és a forrasbdl vett argumentumokra vonatkozo érvelés ismérvei szerint.

Az érdemjegy kiszamitdsa:

Az érdemjegy az aktiv 6rai munka, illetve a referatumok nyilvanos értékelése nyoman sziletik —
ennek kvantifikalasa 5-6s skdla szerint torténik, mas szamitasi mddszert a dolog természetébdl
fakadéan nem alkalmazunk.
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William Lidwell—Kritina Holden—lill Butler. 2003. Universal Principles of Design. 100 Ways to Enhance
Usability, Influence Perception, Increase Appeal, Make Better Design Decisions, and Teach through
Design. Gloucester (Ma.): Rockport Publishers.

Ajanlott irodalom:
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Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacids elv:
— nem adhatd felmentés a kurzuson valo részvétel és teljesités aldl
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