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A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok): B-AE-401 Kortars kulturalis és filozofiai
studiumok/1

A kurzus célja és alapelvei:

»Nincs éles elhatdrolds a kdrnyezet, a test és az agy kézétt. Az ember azonosithatod, de nem
definialhato.” — Robert Pepperell: The Posthuman Condition (2003)

A nemzetkozi tervezéselméletet legkés6bb az 1980-as évektSl meghatdrozo felhasznaldbarat és
emberkozpontu megkozelitéseket ma 6koldgiai, technoldgiai valsagok és lehetdségek arnyaljak. A
tervez6k és mivészek figyelme olyan hatdrhelyzetek iranyaba terel6dik, amelyek ember és nem-ember
(non-human) interakciéjabol sziiletnek.

A kortars designelméletben egyre hangsulyosabba vélnak azok az allaspontok, amelyek az emberi
néz6pont kizardlagossagat, illetve kdzvetetten vagy kdzvetlenil a modernitas programjat kérdéjelezik
meg. Ezek nemcsak a természetvédelem, a fenntarthatoé design, vagy az emberkdzpontu tervezés
(human-centered design) horizontjan értelmezhetdk, de Uj fényt vethetnek a kiborg (gépember) helyére
és jelent6ségére a modern design vonatkozasaban, vagy a ,,természetes” és ,,mesterséges” fogalmi
ellentétére a designfilozofia teriletén.

Az antropocentrikus vilagkép mai kibillenése kdzel sem csak az 6koldgiai fenntarthatdsag és a planetaris
etika felvetéseiben érezteti hatasat, de az olyan fogalmak designkulturalis térnyerésében is, mint a
,Superhuman”, ,,posthuman”, ,transhuman” vagy ,,metahuman”.

A kurzus célja, hogy elméleti kérdések, kortars mivészeti és designprojektek feldolgozasan keresztil
nyujtson bevezetést ezekbe a témakorokbe. Az aktualis trendek és alapfogalmak tisztazasan tul a kurzus
tovabbi motivacidjat jelenti egy olyan kulturdlis latlelet felmutatdsa, amelybe a hallgatdk beilleszthetik
sajat munkdikat, kutatasaikat és tervezdi-alkotdi célkitlizéseiket.

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:

- Erti a design- és mivészetelméleti, valamint kritikai kérdésfelvetések, tedriak és gyakorlatok
komplexitasat és 6sszefliggésrendszerét.

- Biztos tuddssal rendelkezik a designelmélet tertiletén hasznalt értelmezési modszerekrél.

- Altaldnos és specializalt ismeretekkel rendelkezik a designelméleti gondolkodas, elemzés és iras
meghatarozé folyamatairdl és koncepcioirdl.




J6l ismeri a korszer( prezentacids technikdkat, |ényegre toréen fogalmazza meg éallitasait és
meggybz6en érvel mellettiik. A személyes és a medidlis kommunikaciét értén és relevansan
hasznilja.

Erti a szaknyelvet és a hatékony (irasos, szébeli és vizuélis) szakmai kommunikaciét folytat
anyanyelvén kivil legaldbb egy idegen nyelven.

Alapvet6 ismeretekkel rendelkezik a design és m(ivészetek f6bb elméleteinek, alapelveinek,
stiluskorszakainak és irdnyzatainak, fontosabb alkotdsainak terileteirdl.

Megujuld 6nallé tudassal rendelkezik.

Tudasanak része a széles spektrumud muveltség.

Erti a design, a miivészetek, az épitészet filozofiajat.

Tisztdban van az analitikus és kritikus gondolkodassal, és ezeket alkalmazza.

Részletes ismeretekkel rendelkezik a kulturalis és mlivészeti jelenségek vizsgadlatanak modszereirdl,
technikairol.

A vizsgalt tervezdi/alkotdi tevékenységekkel kapcsolatos tarsadalmi igényeket felismeri, képviseli,
azokra reflektal.

Képesség:

Felismeri a design, a mivészetek, média és épitészet altal felvetett és megoldott vagy megoldandd
problémakat, reflektdl azokra.

Ertékeli a design- és m(ivészeti koncepcidk kialakitasat, illetve részt vesz benniik, ha lehet6sége van
ra.

Alkoté mdédon hasznalja az elméleti tevékenysége alapjaul szolgald technikai, anyagi és informdacids
forrasokat.

Onallo elképzeléseit egyéni médon és szakmai biztonsaggal valdsitja meg.

Hatékonyan kommunikal irdsban, széban, vizudlis eszkézokkel, anyanyelvén kivil legaldbb egy
idegen nyelven beszél.

A tanulmanyai soran szerzett tapasztalatokra tAmaszkodva 6nalldéan feldolgozza a design, a
mivészetek, média és épitészet terlletén megjelend Uj ismereteket.

Szakteriletén tul is kifinomult kultdrardl és kritikai itél6képességrdl ad bizonysagot.

Magas szint( reflexids képességekkel rendelkezik.

Ismeri és alkalmazza a design- és mUvészetelmélet legljabb mddszereit.

A megszerzett tudas alapjan képes a design- és m(ivészetelmélet gyakorlasanak uUj helyzeteit,
formait, terepét megteremteni.

Attitld:

A koncepcidk alkotdsaban, jelenségek interpretdldsban megalapozott szakmai tudds vezeti és
jézansag jellemzi.

Fontosnak tartja szakteriilete eredményeinek, sajat véleményének képviseletét a szélesebb
kozonség és a szakmai teriletek képviseldi el6tt.

A sajatjatol eltéré felfogdsokat, kulturakat tiszteletben tartja.

Kiforrott kritikai érzékkel viszonyul a design és a m(ivészetek torténeti, valamint kortars
alkotasaihoz, a kiilonb6z6 tervezéi/alkotoi gyakorlatokhoz és eredményekhez.

Nyitottsag, befogadas jellemzi designteoretikusi szemléletmadjat.

Szem el6tt tartja a fenntarthatdsag elveit. Kornyezeti tudatossaggal végzi minden tevékenységét.
Az Uj kezdeményezéseket megfontoltan tdmogatja, ugyanakkor kiall az értékek megGrzése mellett.
Feladatanak tartja a kultura értékeinek kovetkezetes képviseletét, s kozvetitését a szélesebb
kozonség felé, ismert vagy innovativ technikakkal.

Erzékeny tarsadalmi kérdések irant.

Aktivan keresi az Uj ismereteket, mddszereket, kreativ, dinamikus megvaldsitasi lehetGségeket.
Aktivan keresi az egylittm(ikbodést mas szakteriiletek szereplGivel.

KezdeményezGkészség és kritikai gondolkodas jellemzi.




Autondmia és felel6sségvallalas:

- Aszakmdjat, a design és a m(ivészet kérdéseit megfontoltan kozvetiti a szélesebb kdzonség felé.
- Fejlett és megszilardult izléssel, kritikai érzékkel rendelkezik.

- Onélldan kutat, kutatdémunkajiban betartja a szakma etikai szabdlyait.

- Nyitott az egylttm(ikodés kiilonboz6 formaira, képes azok irdnyitasara.

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:

1. Okoldgia, fenntarthatésag — Az antropocén korszak designelméleti kérdései
TervezGi stratégiak — Spekulativ design, design fiction, kritikai design
Ember-gép interakciok — A kiborg problematikaja
A transzhumanizmus filozéfiai és tervezési alapvetései
Utdpia és modern design
Transzhumanizmus a design és a m(ivészet teriiletén
Mdvészeti és tervezGi gyakorlatok: imitacio, transzformacid, fikcid
A poszthumanizmus f6bb kérdéskorei
A gépi tanulas alkalmazdsa a design és a m(ivészet teriiletén
10 Virtualitas, test és tér — Kiterjesztett valosag, virtudlis valésag
11. Big data, a ,,dolgok halézata”, adatvizualizacid
12. Spekulativ poszthumanizmus
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Tanuldsszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és Gitemezésiik:
A kurzus foglalkozasai alkalmanként két elembdl allnak 6ssze: oktatéi elGadas és hallgatéi prezentdciok.

A hallgatdk tennivaléi, feladatai:

A félév soran a hallgaték 6nallé kutatdmunkat végeznek, amelynek eredményérél prezentacioé keretében
szamolnak be (egyénileg meghatarozott id6pontokban). A kurzus tovabbi feltétele egy félév végi esszé
(8000-12.000 karakter) leaddsa vagy egy szabadon valasztott tervezési projekt felvazolasa.

A tanulas kérnyezete: tanterem

Ertékelés:

Teljesitendd kévetelmények: Az érdemjegy megszerzésének feltétele az dérai részvétel, egy prezentacio
megtartasa a szorgalmi id6szakban, és a vizsgaid6szakban egy esszé (8000-12.000 karakter) vagy
tervezési projektterv leaddsa.

Ertékelés mddja: 1asd feljebb
Az értékelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben): 1) egyéni kutatas

mélysége, komplexitasa 2) argumentacio és elemzGkészség 3) prezentaciok, leadott szoveg formai
sajatossagai 4) feldolgozott témak relevanciaja 5) hataridGre torténd teljesités 6) orai aktivitas

Az érdemjegy kiszamitasa (az egyes értékelt kovetelmények eredménye hogyan jelenik meg a végsé
érdemjegyben? {pl. aranyok, pontok, sulyok}):




Sulyozas:

e  Prezentacid 25 %

e  Szakszovegek feldolgozasa 25 %
e Esszé50%

Erdemjegy kiszamitasa:
91-100% jeles
81-90 % j6

61-80 % kozepes
51-60 % elégséges
0-50 % elégtelen
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