Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Tarsadalmi és pszicholdgiai stidiumok/2 C / Immerziv storytelling

A kurzus oktatdja/i, elérhet8sége(i): Bakk Agnes, e-mail cim: bakkagnes@gmail.com

Kod: Tantervi hely: Javasolt félév: |Kredit: Tandraszam:2
B-AE-501 BA ES 2-5 5 (el6adassal | Egyéni hallgatéi
egyutt) munkadra: 51
Kapcsolt kodok: Tipus: szemindrium | Szab.val-ként | Szab.val. esetén sajatos elSfeltételek:
- felvehet6-e? -
Nem

A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):
A kurzust B-AE-501 Tarsadalmi és pszicholdgiai studiumok/1 elGadassal egyutt kell felvenni
A kurzus szakirodalma részben angol nyelv(, ezért angol nyelvtudas sziikséges

A kurzus célja és alapelvei:

A Tarsadalmi és pszicholégiai studiumok célja megismertetni a hallgatékkal az alkotdmunka tarsadalmi,
kulturdlis és pszicholdgiai kornyezetét, illetve a szocioldgiai, kulturalis antropoldgiai, pszicholdgiai
alapfogalmakat és legfontosabb elméleti megkozelitéseket.

Tanuldsi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:
(1) A hallgatd ismeri a legfontosabb tarsadalmi és kulturalis jelenségeket, folyamatokat és
intézményeket, illetve azok torténeti alakvaltozatait.
(2) A tarsadalmi és kulturdlis jelenségek értelmezéséhez és elemzéséhez alapszintl elméleti
ismeretekkel és fogalomkészlettel rendelkezik.
(3) Alapszinten ismeri az alkotdmunka és a befogadas pszicholégiai vonatkozasait

Képesség:

(1) A hallgato képes globalis keretek kozott és torténeti 6sszefliggéseiben értelmezni az egyes
tdrsadalmi jelenségeket, folyamatokat és intézményeket.

(2) Képes multidiszciplinaris, az egyes szakteriiletek sajatos szemléletét 6sszeegyeztetd gondolkodas
és problémamegoldas elsajatitasara.

(3) Megalapozott véleményét képes szdban és irdsban, magyarul és egy idegen nyelven, valasztékosan
és logikusan felépitve kifejteni.

Attitld:
(1) A kortars tarsadalmi és kulturdlis jelenségekkel és folyamatokkal kapcsolatban képes kritikai
reflexiokat megfogalmazni és 6nalléan véleményt alkotni.

A kurzus keretében feldolgozandd témakorok, témak:

1. Ismerkedés, rovid bevezetés és a félév menetének ismertetése; feladatok megbeszélése és
elosztasa

2. Bevezetés: narratoldgia, transmedia storytelling, immersive storytelling, technoldgidk -
frontdlis el6adas

3. Még egy kis bevezetés: Transmedia Storytelling; Mi az Interactive Digital Narrative; VR és AR
fogalomtara. Kotelezd irodalom: Mark J. P. Wolf: World design. In: The Routledge Companion
to Imaginary Worlds. Routledge, New York, 2017. (MAGYARUL MEG EDDIG NEM PUBLIKALT
VALTOZATA ELERHETO, e-mailen kiildém)

4. Videojatékok, walking simulators: Hallgatdi prezentacio Stanley’s Parable és Detroit: Become
Human; Kotelez6 szakirodalom: Clark, Nicole. ‘A brief history of the “walking simulator,”
gaming’s most detested genre’. Salon. 2017 ( https://www.salon.com/2017/11/11/a-brief-
history-of-the-walking-simulator-gamings-most-detested-genre/ ) és Zimmermann, Felix,
Huberts, Christian: From Walking Simulator to Ambience Action Game: A Philosophical




Approach to a Misunderstood Genre. In Press Start, 2019 Vol 5 No. 2 Special Issue: Walking
Simulators (online: https://press-start.gla.ac.uk/index.php/press-start/article/view/126)

5. Interaktiv filmek: Bandersnatch vs. Telling Lies (vagy Her Story)
Kotelez6 irodalom:  https://www.gamesindustry.biz/articles/2019-08-30-sam-barlow-on-
crafting-stories-players-tell-themselves és Koenitz, Hartmut és Roth, Christian Bandersnatch,
Yea or Nay? Reception and User Experience of an Interactive Digital Narrative Video. In:
Proceedings of the 2019 ACM International Conference on Interactive Experiences for TV and
Online Video - TVX '19

6. Immerziv szinhdz és LARP (SIGNA, Punchdrunk) Prezentdcié vagy frontalis el6adas; egyeztetés
szerint

7. VR-latogatas a Random Error Studidban: 6ratél eltérd id6pontban, kés6bbi egyeztetés. Random
Error Studié cime: 1052 Haris kdz 5, IV emelet 25. Kapucseng6: Code and Soda

8. VR&AR Hallgatdi prezentacid: Kotelezé irodalom: Celine Tricart: Virtual Reality Filmmaking.
Routledge, 2018. 81-118; Prezentalni 3 db 360 fokos videdrdl és 2 interaktiv alkotasrdl

9. Immerziv storytelling a rekldmban. Kotelez6 irodalom: Gaston Legorburu:Storyscaping Stop
Creating AdsStart Creating Worlds,John Wiley&Sons, 2014. 213-232

10. Deep fake&bitcoin ElGadas. Kotelez: The Great Hack (2019, dokumentumfilm), Kotelezé
irodalom: Francesca Polletta* and Jessica Callahan: Deep stories, nostalgia narratives,

and fake news: Storytelling in the Trump era. American Journal of Cultural Sociology, 2017

11. Virtual beings&digital humans; Replika, Alexa, SIRI; Wolves in the Walls; Prezentacio.

12. Mobile storytelling: Karen. Prezentacid. Kotelezd irodalom: Maria Chratzichristodoulou: Karen
by Blast Theory: Leaking Privacy. In: Digital Bodies, eds. By Susan Broadhurst, Sara Price.
Palgrave Macmillan, London, 2017. 65-80. p Félévzaras

Ertékelés:
Az elvéllalt prezentacié elmaradasa: elégtelen
Orai aktivitds +1 érdemjegy.
Ertékelés: 1. feltdltdtt online prezentacié+hangaldmondas az egyeztetett hataridére; +a megadott
platformon/tablazatban (késGbbiekben a G-Suite-ban) a prezentacid tobbiek altali értékelése 48 6ran
beliil (prezentdcio elkészitésében torténd akadalyoztatas esetén beadando irasa lehetséges kilondsen
indokolt esetben, errdl sziikséges el6re egyeztetni) 2. félév végi prezentacié egy adott storyworld
prezentalasa (lehet paros): online él6ben. Egyéni konzultacio kotelez6 a prezentdcio és a vizsga el6tt is
(minimum konzultacié 6sszesen:2). Egyeztetési mdd: e-mailen: bakkagnes@gmail.com
Orai prezentaci6 és beadandé dolgozat irdsakor a pontozas a kévetkezéképpen zajlik:

- Felkésziiltség, korultekint6 ismerete az elemzett alkotasnak

Az érdemjegy kiszdmitdsa

az egyes értékelt kovetelmények eredménye hogyan jelenik meg a kurzus érdemjegyében? pl.
aranyok, pontok, sulyok

Az aldbbi résznek kotelez6en szerepelnie kell a leirdsban:

A B-AE-501 Tarsadalmi és pszicholdgiai stidiumok/2 szemindrium és a B-AE-501 Tarsadalmi és
pszicholdgiai studiumok/1 el6adas értékelése egylttesen zajlik. A tantargy teljesitéséhez mindkét
részbdél érvényes elégtelentdl kiillénb6z6 osztalyzattal kell rendelkeznie a hallgaténak. Amennyiben
a hallgatd a tantargy barmely részébdl elégtelen osztdlyzatot szerez vagy egyik részét nem teljesiti
az egész tantargy ismétlése szilkséges. A tantargy végs6 érdemjegyének megallapitasa a két kurzus
eredményének egyszer(l szamtani atlagolasaval torténik, tort szam esetén a szeminariumra kapott
eredmény alapjan torténik a kerekités.

Kotelez6 irodalom:
1. Marie-Laure Ryan. (2009). From Narrative Games to Playable Stories: Toward a Poetics of
Interactive Narrative. In: StoryWorlds: A Journal of Narrative Studies, 1(1), 43—
59. doi:10.1353/stw.0.0003



https://press-start.gla.ac.uk/index.php/press-start/article/view/126
https://www.gamesindustry.biz/articles/2019-08-30-sam-barlow-on-crafting-stories-players-tell-themselves
https://www.gamesindustry.biz/articles/2019-08-30-sam-barlow-on-crafting-stories-players-tell-themselves

2. Yan Breuleux, Bruno de Coninck, Simon Therrien, The World Building Framework for Immersive
Storytelling Projects (pdf-ben)

Egyéb informaciok:

Mashol/kordbban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:
— részleges beszamitds/elismerés lehetséges

Tandran kivili konzultacids id6pontok és helyszin:

Prezentacid elGkészitése vagy beadandd irdsa el6tt konzultacid kotelezs: el6zetesen egyeztetni kell
ennek maddjat, helyét és id6pontjat a bakkagnes@gmail.com cimen



mailto:bakkagnes@gmail.com

