Kurzus cime:
Térség

Kurzus oktatoéi:
Brovinszki Laszl6

Kurzuskad:
B-KH-401-MI1-2020211-02
M-KH-101-M1-2020211-02

Kurzus leirasa:

A kurzus témdja a mozgas, annak dramaturgiai szerepe, latvanyos 3D-s hatdsok létrehozdsa. Hogyan
illeszthetd 6ssze a virtualis tér a valds kdrnyezettel.

Kurzusra vald jelentkezés: szakfliggetlen, BA, MA
Létszam: 12 6

Id6pont: 13:40-18:00

Leiras: kezd6 szint

Eredmények: a kockasag fokozdsa
A kurzus ajanlasa:

A kurzus neked szél, ha unod mar az all6 képeket, vagy érdekel az mozgatds, de még nem prdébaltad.
Esetleg szeretnéd néhdny latvanyos 3D-s animacidval, effektekkel feldobni a prezentaciddat,
latvanytervedet.

Milyen mozgdsok vannak, mit6l lesz j6 vagy rossz egy animacié? Hogyan fligg 6ssze a tér és id§?

Nem neked vald, ha nem vagy elég kocka, hogy egy héten keresztiil kilépj a sikfold szoritasabol és
lerdzd a manualitas bilincseit, vagy nem allsz készen, hogy magad mogott hagyd a hétkdznapok
szlirkeségét és lemerdlj a virtudlis térbe.

Linkek:

A kurzuson a MAYA szoftvert fogjuk hasznalni, ami regisztracié és tanuldi azonositd6 megadasa utan
ezen a linken ingyenesen letolthet6:
https://www.autodesk.com/education/edu-software/overview?sorting=featured&page=1

Szlikség lesz még egy harom gombos egérre (tapipad nem jo!), akinek van sajat laptopja, kérem, hozza
be.


https://www.autodesk.com/education/edu-software/overview?sorting=featured&page=1

A szoftvert érdemes a kurzus megkezdése el6tt telepiteni az Arnold renderel6vel egyitt.



