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Nem

A kurzus kapcsolatai (eléfeltételek, parhuzamossagok): Szakami Gyakorlat I11./1 kurzussal
kozdsen vehetd fel

A kurzus célja és alapelvei:

Az utdbbi években elterjedt immerziv média utat tort maganak a miivészeti ¢és kulturalis
felhasznalasi teriileteken is. A technologia 11j lehetdséget ad alkotok és kulturdlis menedzserek
kezébe, hogy aktivabb kapcsolatot épithessenek a kozonséggel.

A kurzus célja, hogy bemutassa a technoldgia ilyen irdnyu felhasznalasi lehetdségeit, piaci
sajatossagait és atadja a menedzsmentjé¢hez sziikséges alapvetd ismereteket. A félév elsd
részében veégigvesszilkk a kiilonb6z6 miivészeti teriiletekhez kapcsolddd lehetdseégeket
esettanulmanyokkal illusztrdlva, és a nemzetk6zi forrasteremtési lehetdségeket, szakmai
forumokat, a masodik részben aktiv, workshop jellegli csoportmunkéban kidolgozunk
prototipus koncepciokat.

Olyan kérdésekre keressiik a valaszt, mint:

- mit mitdl lesz egy élmény vagy torténet immerziv?

- milyen teriileten alkalmazhat6 az immerziv torténetmesélés és hogyan?

- mi modon segiti a kdzosségépitést az immerziv média?

- milyen szakmai forumok sziilettek, milyen forrasteremtési lehetdségek allnak a menedzserek,
producerek rendelkezésére immerziv média teriileten?

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és altaldnos kompetencidk):

Tudas: Az immerziv média és kreativ technologia alapismeretei, menedzsment modszertandnak
és felhasznaldsi modjanak ismerete. Ismeri az immerziv média projektek stratégiai
tervezésének modszertandt.

Képesség: Az uj médiafeliiletekben valo tdajékozodas képessége. Képes hatékony immeziv
média stratégia tervezésére.

Attitid: Kreativ stratégiai gondolkodas jellemzi. Kreativ gondolkodas jellemzi a
projektmenedzsment terén.

Autondmia és feleldsségvallalas: Ondlléan tervez projekt stratégidkat. FelelGsen vezeti a
rabizott projektet

A kurzus keretében feldolgozando6 témakorok, témak:
Kreativ technologia, immerziv média felhasznaldsi lehetoségei a kortars design és miivészet
teriiletén

Tematika:
0. Bevezeto
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. Mi az immerziv média?

. Eldadomuivészet €s immerziv média

. Immerziv média és a mozgokép

. Mizeumi kornyezet, installacio

. Egyéb esettanulméanyok

. Nemzetkozi szakmai forumok, forrasteremtés, finanszirozas
. WORKSHOP - Audience engagement és immerziv média

. WORKSHOP - Célkdzonség definialasa

. WORKSHOP - Immerziv médiastratagia tervezés

10. WORKSHOP - Finanszirozas

1

1. WORKSHOP - Prezenticio, Osszefoglalas

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és iitemezésiik (tobb tanar esetén akar a
tanari kozremitkodés megosztasat is jelezve:

A heti rendszerességgel megtartott ordak egy-egy témdt dolgoznak fel. Az orak interaktivak, a
hallgatok kérdésekkel késziilnek az eléadasokra és reflektalnak az elhangzottakra. A félév
masodik felében workshop jellegii csoportmunkdaban dolgoznak a diakok egy-egy prototipus
koncepcion.

A

A hallgatok tennivaloi, feladatai:
hallgatok aktiv orai jelenléte az egyik feltétele a kurzus teljesitésének. A kurzus zardsaként

minden csoport bemutatja sajat munkdjat, majd és értékeli a tobbiek munkdjat is.

A

z orarol valo hianyzasok potlasdra év kozbeni irdsos feladatok elkészitésével van lehetoség.

A tanulés kornyezete: (pl. tanterem, stadi6, miterem, kiilsé helyszin, online, vallalati
gyakorlat stb.)

Tanterem, kiilso helyszin

Ertékelés:
(Tobb tanar és tanaronként kiilon értékelés esetén tanaronként megbontva)
Teljesitendd kovetelmények:

A

z orakon valo aktiv részvétel, a zaroprezentdacio elkészitése

Ertékelés modja: (milyen modszerekkel zajlik az értékelés {teszt, szobeli felelet, gyakorlati
demonstracio stb.})

A

zdro prezentdcio mindsége, kidolgozottsaga.

Az értékelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben):
Orai munka mindsége, a zdaro prezentdcio komplexitdsa, relevancidaja, mindsége.

Az érdemjegy kiszamitasa (az egyes értékelt kovetelmények eredménye hogyan jelenik meg a
végsd érdemjegyben? {pl. aranyok, pontok, stlyok}):

Orai munka: 35%

Prezentacio: 65%

Kotelezo irodalom:

Kaplan-Rakowski, R., & Meseberg, K. (2019). Immersive media and their future. In R.M. Branch et al.
(Eds.), Educational Media and Technology Yearbook (Vol. 42, pp. 143-153). Springer.
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Laurel, Brenda — "What is Virtual Reality." Medium., last modified "June 16, ", accessed
8/27/18 , https://medium.com/@blaurel/what-is-virtual-reality-77b876d829ba

Ajénlott irodalom:
Murray, Janet Horowitz - Hamlet on the holodeck , The Future of Narrative in Cyberspace (1997, Free
Press)

Egyéb informéciok:

Maishol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— nem adhato felmentés a kurzuson valo részvétel és teljesités alol,

Tanoran kiviili konzultacids idépontok és helyszin:
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