Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Concept Art

A kurzus oktatdja, elérhetdsége:
Szatmari Jozsef Otto, jottoszatmari@gmail.com

Kod:

Tantervi

B-SZ-301-MI-222302-01 | hely:
M-SZ-301-M1-222302-01 |szabadon

Javasolt félév:

Kredit:5

Tanoraszam: 44
Egyéni hallgatoi
munkaodra: 106

valasztha
to
targyak

Kapcsolt kodok: Tipus: Szab.val-ként | Szab.val. esetén sajatos elofeltételek:

eldadas/g | felvehet6-e? | Szakfiiggetlen
yakorlat |igen

A kurzus kapcsolatai (elofeltételek, parhuzamossagok): nincs

A kurzus célja és alapelvei:

A kurzus betekintést ad a latvanytervezés projektfejlesztésben valo alkalmazéasanak

elméleti és gyakorlati alapjaiba, és ravilagit annak osszefiiggéseire.

A kurzus célja, hogy komplexen fejlessze a hallgatok kreativitasat és szakmaisagat a

latvanytervezés teriiletén.

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetencidk):

Tudas:
1. Latvanytervezés (karakter- és figuratervezés, képi absztrakcio)
2. Tervezési folyamatok ismerete.

Képesség:
Képes latvanytervek kialakitasara, fejlesztésére és megvalositasara.

Attitid:
1. Innovativ szemlélet.
2. Szakmai, mivészeti orientacio.

Autondmia és feleldsségvallalas:
1. Onallosag problémamegoldas tekintetében.
2. Nyitottsag €s aktiv részvétel projektek kialakitasdban ¢és formalasaban.

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:

— A Concept Art torténete

— Mifajok

— Technikak

— Hattér- és karaktertervezés



mailto:jottoszatmari@gmail.com

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és iitemezésiik heti bontasban:

1. 02.24.14:20-17:20
bemutatkozas
Concept Art — mirdl szol, tipusok
legjobbak a szakmaban — rovid bemutatas

2. 03.03.14:20-17:20
a Concept Art a hetvenes évektdl napjainkig
3D filmgyartas — jatékgyartas
munkamenet felépitése — kiilonbozdségek
Freelance munka — pro, kontra
2-3 Digic trailer bemutatdsa
feladat — Shape technikak

3. 03.10. 14:20-17:20
Concept Art miifajok
karakter set/enviroment design
keyshot, light/effects concept
torténet, téma
teljes vilag felépitése
karakter, helyszin, set kidolgozéasa
1épésrdl 1épésre — referencia gylijtése
digitalis technikak bemutatasa
feladat — sci-fi ecsetkészités smudge technikak

4. 03.17.14:20-17:20
Sparth/Levy custom brush technikak
kompozicios alapok masként
feladat — random shape, kompozicio

5. 03.24.14:20-17:20
karakter design — alapok, tipusok, felépités, stilusok
feladat — Feng Zhu — cimetry, photobashing technika

6. 03.31.14:20-17:20
gyakorlas, konzultacio

7. 04.14.14:20-17:20
enviroment — alapok, 1ényege, miifajok
munkamenet — alkalmazott, freelance
random shape technika, photobashing

8. 04.21.14:20-17:20
gyakorlas, konzultacio

9. 04.28.14:20-17_20
sci-fi enviroment alapok




10. 05. 05. 14:20-17:20
gyakorlas, konzultacié

11. 05. 12. 14:20-17:20
értéekeélés
A hallgatok tennivaloi, feladatai:
Aktiv, folyamatos jelenlét a konzultacidokon, a kiilonb6z6 részfeladatok teljesitése.

A tanulas kornyezete:
tanterem

Ertékelés:
Teljesitend6 kovetelmények:
- aktiv, folyamatos jelenlét a konzultacidkon, foglalkozdsokon, a feladatok hatariddre, az
elvart szinvonalon térténé megoldasa.
- aktiv 6ran kiviili munka a projekten az oktatoval egyeztetett mérfoldkdvek mentén
Ertékelés modja: gyakorlati demonstracio

Az értékelés szempontjai:

A gyakorlatokon val6 aktivitas, kreativ otletek alkalmazasa, megoldaskeresés. A
feladatokban nyujtott teljesitmény. Szorgalom, fejlodés és tartalom.

Az érdemjegy kiszamitasa:
Szorgalom, fejlddés, tartalom / egyenld aranyban, szamtani atlag alapjan.

Kotelezd irodalom:

Ajanlott irodalom:

Egyéb informaciok:




Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— részleges beszamitas/elismerés lehetséges

Tanoran kiviili konzultaciés idépontok €s helyszin:




