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A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):

A kurzus célja és alapelvei:

A csoportos kutatds célja egy olyan mdhely létrehozdsa, amelyen a résztvev6k doktori kutatdsdahoz
szorosabban vagy kevésbé szorosan kapcsoldoddan a digitalizacié és az ember egymasra gyakorolt
hatdsainak fizikai, érzelmi, szocialis és mentalis dimenzidit vizsgaljak, vitatjak meg.

A kurzus megkozelitése interdiszciplinaris: design, média- és szinhaztudomany, pszicholdgia, pedagégia,
halézattudomany és ezek kapcsolédasai a digitalis kornyezethez (adatvizualizacio, VR/AR technoldgia,
mechatronika, viselhetd technoldgia, kozosségi média, mesterséges intelligencia); a kurzuson résztvevék
kutatdsi irdnyaival, azok kapcsolddasaival szoros 6sszefliggésben.

A kurzus eredményeként a résztvevik tobb, eltéré szemléletli megkozelitést ismernek fel; a doktori
kutatasi témadk kozotti mélyebb kapcsolatok feltarhatéva valnak, és akar kozos kutatdmunka, publikdcié
is megvaldsulhat.

A kurzus menete:

A kurzus ebben a félévben részben olvasészeminarium formajaban zajlik, részben a 2023-as PhD Day
keretében rendezend6 Technicity Doktori Mihelykonferencia szervezését valdsitja meg.

A kurzus résztvevGi kozosen dontik el, mely szovegek, szovegrészletek képezik majd a kurzus targyat.
Az olvasmanyok feldolgozasa egyéni prezentdcid, csoportos megbeszélés és irasgyakorlatok
formajdban torténik.

A konferencia szervezésében valo részvétel az elGzetes vallalasok alapjan torténik.

Teljesitendd kévetelmények:
Aktiv részvétel, a valasztott szoveg/részlet elemz8 bemutatasa prezentacio vagy rovid esszé
formajaban, az el6zetes vallalasok betartasa.
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