Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Diploma konzultacid / Prezentacioés Gyakorlatok

A kurzus oktatoja, elérhetdsége: Fiilop Jozsef fulop@mome.hu

Koéd: Tantervi hely: Javasolt félév: Kredit: Tanoéraszam:45
M-AN-401 4. 15 Egyéni hallgato6i
munkadra: 112
Kapcsolt kodok: Tipus: Szab.val-ként Szab.val. esetén sajatos el6feltételek:
eléadas/gyakorlat felvehet6-e?
nem

A kurzus kapcsolatai (eléfeltételek, parhuzamossagok): nincs

A kurzus célja és alapelvei:

A modul célja, hogy egyénre szabott feladatokkal, gyakorlatokkal segitse a hallgatokat kreativ elképzeléseik,
koncepcioik megfogalmazasaban, prezentalasaban, irasba foglalasaban.

Mindez a parhuzamos Animacios palydzati rendszerek soran megismert és kordbban megszerzett szakelméleti
ismeretekre alapozva, a hallgatok egyéni projektjei/mestermunka tervei mentén kialakitott feladatok
megoldasaban jon 1étre.

A feladatok segitik a diplomavédésre, palyazati szituaciora valo felkésziilést, a mileiras, projekt-riport megirasat,
a diploma prezentaci6 kialakitasat

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:

1. Tervezési metodika (design thinking), innovacios modszerek, analitikus gondolkodas

2. Magas szintll szakelméleti tudas: filmtorténet, filmdramaturgia, filmelemzés

3. Produceri ismeretek: ismeri az animacios produkciok gazdasagi kontextusa, szerzdi jogi és etikai normait

4. Kiterjedt és magas szintli elméleti és gyakorlati szakmai ismeretek az animacios produkciok koncepcidjanak
létrehozasahoz sziikséges fejlesztési metodusokrol, tartalomfejlesztési modszerekrol (lasd: témakorok), azok
alkalmazésa sajat 6nallo projektben

5. Kiterjedt és magas szintli elméleti és gyakorlati szakmai ismeretek az animacios produkciok kivitelezéséhez
sziikséges technologidkrol, az animacios produkcidk a témakoroknél felsorolt részfolyamatair6l (planozas, story-
board, lay-out, animatic, previz, vagas), azok alkalmazasa sajat 6nallé projektben

6. Film és zene, animacio6 és hang, dialogfelvétel, szinkron, zorejezés, keverés

7. Latvanytervezés (karakter-, figuratervezés, képi absztrakcio)

8. szakelméleti tajékozottsag tradicionalis (Rovidfilm, absztrakt animacio, installacid, music video) és (jabb
kelett ill. emergens (AR, VR, 360 fokos fejlesztés, univerzum épités, interaktiv tartalom) animacids formak,
miifajok és platformok, valamint technologiak kérdéséiben - az elméleti tudas gyakorlati hasznalata a
kutatomunkaban és projektfejlesztésben

9. kortars hazai és nemzetkozi animacios szakmai kdrnyezet és a zajlo szakmai folyamatok ismerete,
szaktorténeti kontextusba helyezése, ehhez kapcsolodoan sajat tevékenység szakmai kontextusba helyezése

10. 6nallé szakmai program megfogalmazasa, kapcsolodo projekt-koncepci6 kidolgozasa és kivitelezése

Képesség:

1.0Onalloan képes projektek kialakitasara, fejlesztésére és megvalositasara

2.képes prezentaciok készitésére és eléadasara, képes a retorika, pitching eszkozeit hasznalni
3. képes kifinomult szakmai kommunikéaciora, vitara - szakmai kérdésekben arnyalt vélemény
megfogalmazasara, képviseletére, amellett valo érvelésre

4. képes a tervezési és gyartasi munkafolyamatok hatékony menedzselésére

6. sajat szakmai programot képes megfogalmazni, tagabb szakmai kontextusba helyezni

Attitid:
1. Szellemi szabadsag, autenticitas, kisérletez6 és vallalkozo kedv az alkototevékenységben
2. Torekvés eredeti, 0nazonos tartalmak létrehozasara, szakmai kihivasok jszerti megvalaszolasara
2. Aktivitas uj mozgoképes-, animaciés modszerek és technikak keresésében



mailto:fulop@mome.hu

3. Motivaltsag sajat munkak onmenedzselésében, valamint azok a kiilvilag felé vald ismertetésében
4. Kiforrott kritikai érzék, valamint diszkurziv hozzaallas sajat munkajahoz kapcsolodo szakmai
teriiletekkel

5. Er6s igény a sajat alkototevékenység magas szintli mindség- és értékorientaltsagara

6. Nyitottsag és tudatossag a szakma gyakorlasi- és tovabbképzési lehetdségeinek bovitésében

Autondmia és feleldsségvallalas:
1. autonomia és Onreflexivitas alkotoi tevékenységben
2. Felelosségvallalas 6nallo kérdésfelvetéseinek szakmai megvalaszolasaban
3. Tudatos szerepvallalas az animacios projektekben szakmai képességek, habitusoknak megfeleléen
4. Kezdeményez6 alkotd, aki a szakmai kozosség tagjaként felelosséget vallal kozdsségéért, szakteriilete
értékeiért és etikai normaiért

A kurzus keretében feldolgozand6 témakorok, témak:

- pitchelés, prezentécid

- szakmai Onreprezentacio, szobeli és irasos formaban

- a projektfejlesztéssel és prezentalassal kapcsolatos dokumentumok, formatumok hasznalata
- szakmai kommunikéaci6 csatorndi, normai, lehetdségei

Tanuléasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és titemezésiik:

orarend szerint jelolt napokon a 13:40-18:00 savban

foglalkozasok jellege: konzultacid, gyakorlati prezentacios feladatok megoldasa, helyzetek gyakorlasa

A hallgatok tennivaloi, feladatai:

Aktiv, folyamatos jelenlét a konzultacidkon, foglalkozasokon, a feladatok hataridére, az elvart
szinvonalon torténd megoldasa.

A tanulas kdrnyezete: online/személyes tantermi oktatas

Ertékelés:

Teljesitendd kovetelmények:
Aktiv, folyamatos jelenlét a konzultacidkon, foglalkozasokon, a feladatok hataridore, az elvart
szinvonalon t6rténé megoldasa.

Ertékelés modja: gyakorlati demonstracié

Az értékelés szempontjai:
A gyakorlatokon valo aktivitas, kreativ otletek alkalmazasa, megoldaskeresés. A feladatokban nyujtott
teljesitmény. Szorgalom, fejlédés és tartalom.
Konzultaciokon valo aktiv részvétel, a kiilonbozo részfeladatok teljesitésének, kivitelezésének szinvonala.

Az érdemjegy kiszamitdsa: szorgalom, fejlodés, tartalom / egyenld aranyban, szamtani atlag alapjan, a
Diploma konzultacié részjegyeként




Kotelezd irodalom:

Ajanlott irodalom:

Egyéb informaciok:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

—  reszleges beszamitas/elismerés lehetséges

Tanoéran kiviili konzultaciés idépontok és helyszin:




