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A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):

A kurzus célja és alapelvei:

A kuruzus a BA képzésbe beépil6 technoldgiai tantargy elsé féléves prototipusa. A résztvevé hallgatdkat
arra invitaljuk, hogy a kurzus elvégzése sordn a MOME kurzusfejlesztési csapatdval egyiitt dolgozva, sajat
élményeikkel, igényeikkel és visszajelzésekkel jaruljanak hozza a kovetkez6 tanévben induld tantargy
oktatdsi tematikajahoz

A kurzus célja, hogy a résztvevé hallgaték olyan digitdlis alapkompetencidkat szerezzenek, amelyek
segitségével képesek felismerni a digitalis kreativ iparban rejlé lehet&ségeket, és egy mas tipusu
gondolkodasmadd elsajatitdasdval megkonnyitsék a mlivészet, design és technoldgia hatarteriiletein
kialakulé kihivasok leklizdését. A technoldgiai képességek és kddolas demisztifikalasaval a résztvevék
képesek lesznek a digitalis kornyezetiik alakitdsara, Snmaguk és alkotdsaik digitalis reprezentdcidjara és
a digitalis vilaggal vald tevéleges interakcidra.

Alapelvek:

Csapat és projektszemlélet: A gyakorlati oktatas soran csapatban, projektszemlélettel megszerzett
tuddsra épit a kurzus.

Forditott oktatds: Az iskolai aktiv munka mellett az oktatdk kidaott anyagokkal, videds anyagokkal és
gyakorlatokkal segitik az otthoni tanulast. Az aktiv munka mentorok részvételével zajlik, az tandrak soran
az otthon megszerzett kompetenciak hasznalatan, k6zos problémamegoldason van a hangsuly.

Tanulni tanitds: El6adasok helyett a kurzus soran a mentor-mentoralt viszonyrendszer kialakitasara
toreksziink. A hallgaték szdmara személyesen és online egyarant elérheté mentorok tdmaszt nyujtanak a
problémak megoldasahoz, aktiv segitséggel ravezetve a hallgatét a helyes megoldasok egyikére.

Learning by doing: A projekt fokuszu oktatas soran a kézos és otthoni gyakorlatok elvégzése fejleszti a
problémamegoldasi kompetencidt, a mentorral kozésen dolgozva a hallgatok lathatjak, hogyan dolgozik
a mentor, hogyan kozelit meg egy problémat, milyen megolddsi Gtvonalakat taldl egy tapasztalt
fejleszté.




Tanuldsi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas: A hallgaté megismeri a digitalis technoldgia alapjait, megismerkedik a legmodernebb webes
technolégidk miikodésével és alapszintl kddolasi ismereteket szerez. Tudja milyen infrastruktura
szlikséges egy weboldal elkészitéséhez, felismeri a kilénb6z6 programozasi nyelveket. Ismeretek
szerez arrél, hogyan tudja a digitdlis vilagot a sajat képére formalni és hogyan fejlesztheti tovabb
tudasat.

Képesség: A hallgatd képes lesz egyszer( weboldalak és webapplikacidk programozdsara. Megtanulja
az ehhez a tevékenységhez szlikséges szoftverek hasznalatat és megtapasztalja a fejleszt6csapatokkal
valo egylttmi{kodés lehet&ségeit. Tudja, hogyan és hol tudja megtalalni a kérdésére a valaszt, milyen
segit6 anyagok allnak rendelkezésére egy-egy feladat sordan. Megtanulja és megérti a technolégiai
szaknyelvet, igy konnyebben mikddik egylitt mdsokkal a digitdlis projektek soran kialakuld
interdiszciplindris csapatokban.

Attitlid: Nyitottabba valik a digitalis technoldgiai megoldasok felé, kivancsian szemléli a technoldgiai
fejl6dést, és képes megtalalni a mivészeti és design kapcsolddasokat a sajat szakteriiletében. Sajat
szakteriletén szamol a digitdlis technolégidk haszndlataval, felismeri az abban rejl6 lehet6ségeket,
ezdltal 0j karrier utak nyilhatnak meg szamara.

Autondmia és felelGsségvallalas: Onalldan lesz képes a digitalis térrel valé interakcidra, képes lesz
onalldan digitalis fejlesztési projektekben vald részvételre. Karrierje soran felel6sségteljesen tudja
felmérni egy-egy projekt technolégiai alapigényét.

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:
e Technoldgiai alapok
e Internet alapok

Kiberbiztonsagi alapelvek

HTML leird nyelv alapjai

CSS leird nyelv alapjai

e JavaScript alapok

e Weboldaltervezés és adatbaziskezelés

e  Programozasi ismeretek

o Agilis fejlesztési mdédszertanok

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és Gitemezésiik:

. hét - Bemutatkozas és Szamitégép alapok
. hét - Az Internet alapjai

. hét - Kiberbiztonsagi alapok

. hét - AHTML alapjai

. hét - HTML mhelymunka

. hét - A CSS Alapjai

. hét - CSS mihelymunka

. hét - Els6 weboldalam

. hét - Programozasi nyelvek és eszkdzok
10. hét - Programozasi nyelvek mihelymunka
11. hét - A Parancssor haszndlatanak alapjai
12. hét - Az Interaktiv weboldalak alapjai
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A hallgatdk tennivaldi, feladatai:
részvétel az oran, drai és hazi feladatok elkészitése, 6nall6 feladat elkészitése az éran tanultak alapjan
szabadon valasztott témaban.

A tanulds kérnyezete: tanterem, az éra latogatdsahoz laptop szikséges (pc, mac, minimum konfigurdcid
nincs). Amennyiben ez nem all rendelkezésre nem kizaré ok, de el6zetes jelzés sziikséges!

Ertékelés:

Teljesitendd kévetelmények:
Orai jelenlét
Orai és hazi feladatok elkészitése
0nallé zarofeladat elkészitése az drén tanultak alapjan szabadon valasztott témaban.

Az érdemjegy kiszdmitdsa
20% Orai jelenlét, 30% o6rai és hazi feladatok elkészitése, 50% 6nall6é zaréfeladat elkészitése.

Kotelez6 irodalom:

Ajanlott irodalom:

Egyéb informacidk:

Mdshol/kordabban szerzett tuddas elismerése/ validacids elv:

nem adhatd felmentés a kurzuson vald részvétel és teljesités aldl,

felmentés adhatd egyes kompetencidk megszerzése, feladatok teljesitése aldl,
— mds, tevékenységgel egyes feladatok kivalhatok,

teljes felmentés adhaté.

Tanéran kivili konzultaciés id6pontok és helyszin:
kurzus oktatdjaval el6zetesen egyeztetett id6pontban van lehet6ség egyéni konzultaciora is.




