Kurzusleirds (tematika)

Kurzus neve: Fizikai szamitastechnika - Interface

A kurzus oktatdi, elérhetGségei:
Cseh Daniel (csehdaniel@gmail.com)
Halak Laszl6 Andras (andras.laszlo.halak@gmail.com)
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nem

A kurzus kapcsolatai (eléfeltételek, parhuzamossagok):
Multimédia el6készit6 studiumok 3.

A kurzus célja és alapelvei:

A Fizikai szamitdstechnika - Interface kurzus soran a hallgatok megismerkednek a fizikai és digitalis tér
O0sszekotésének lehet6ségeivel az Arduino keretrendszer, modulok, szenzorok és aktudtorok
segitségével.

A félév alatt az elektronika, fizika és programozas alapjainak megismerése kdzben a hallgatok sajat
interaktiv eszkozt, egy jatékkontrollert hoznak létre, mellyel a Game Design kurzuson készul6 jaték valik
irdanyithatova.

Tanuldsi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetencik):

Tudas:

- Alapvet6 ismeretekkel rendelkezik szakterillete gazdasagi, pénziigyi, szerzdi jogi és tarsadalmi
normairdl, etikai szabalyozasardl, valamint attekintéssel bir a szakteriiletét érint6
intézményrendszerrdl.

- Erti az analitikus, kreativ és intuitiv gondolkodasi méd miikodésének f&bb kiilonbségeit, folyamatat,
valamint ismeri az alapvet6 oOtlet- és koncepcidfejlesztési, valamint innovacids médszereket.

Képesség:
- Kreativ, intuitiv és analitikus alkotéi médszereivel kilép a megszokott keretrendszerekbdl és Uj
koncepcidkat, innovativ megolddsokat fejleszt.

Attit(id:
- Kritikai megértéssel viszonyul sajat szakteriletének torténeti és kortars eredményeihez,
gyakorlataihoz, folyamataihoz és diskurzusaihoz.

Autondmia és felelGsségvallalas:
- Vezetett vagy felligyelt helyzetben a tervezési, alkotd folyamatot konzekvensen végig viszi, megérti az
alapvet6 projektvezet6i dontéseket és képes kreativ kozremiikodésre.

A kurzus keretében feldolgozando témakorok, témak:

—  Fizikai vilag érzékelhets jelenségei



mailto:csehdaniel@gmail.com
mailto:andras.laszlo.halak@gmail.com

— Modulok tipusai (szenzorok és aktuatorok)
— Arduino/C++ programozas alapjai
— Arduino és PCinterakcios lehetGségei

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és Gitemezésiik (tobb tanar esetén akar a tanari
kozrem(kddés megosztasat is jelezve:

A hallgatdk tennivaléi, feladatai:
Az 6rdk, illetve konzultacidk rendszeres latogatasa, a feladatok Gitemezésének betartdsa, a munka
folyamatos dokumentalasa, a kész munka elkészitése és prezentdlasa.

A tanulas kornyezete: (pl. tanterem, studié, miterem, kilsé helyszin, online, vallalati gyakorlat stb.)
15 f6 befogadasara alkalmas sotétithetd terem, projektor (+ atalakitok min. HDMI és VGA), hangfal,
terem adottsagaitdl fliggben vetitGvaszon, elosztd, internet elérés szamitdgép hozzaférés

Ertékelés:
Teljesitendd kévetelmények:

A hallgato feladatmegolddasaban, aktivitdsaban valdsuljanak meg a kurzus célkitlizései; koherens
tervezési folyamat végén szakmailag értékelheté mindség(, 6nallé koncepcion alapuld munkat
prezentaljon. Mind a tervezés, mind a kivitelezés soran felelGsségteljesen vegyen részt a munkaban,
legyen az egyéni vagy a csoportos.

Ertékelés modja: gyakorlati demonstracid, beadandé elkészitése
Az értékelés szempontjai:
— Az érdkon valo aktiv részvétel
— A munkafolyamat kévethet&sége és atlathatdsaga

— Hatarid6k betartasa
— Afeladatok elkészitése

Az érdemjegy kiszamitasa:

Hatarid6k betartasa: maximum 10%

Atlathaté munkafolyamat: maximum 10%

Gyakorlati feladatok elkészitése: maximum 30%

Az elkészilt mivek tartalmi, formai és szakmai min&sége: maximum 25%
A prezentdcio tartalmi, formai és szakmai min&sége: maximum 25%

91-100% = jeles (5)
81-90% =jo (4)
66-80% = kozepes (3)
51-65% = elégséges (2)
0-50% = elégtelen (1)




Kotelezd irodalom:

Ajanlott irodalom:
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programozas

Egyéb informacidk:

Mdshol/kordbban szerzett tudas elismerése/ validacids elv:
— nem adhato felmentés a kurzuson valo részvétel és teljesités aldl,

Tandran kivili konzultacids id6pontok és helyszin:




