Kurzusleirds (tematika)

Kurzus neve: Multimédia ElGkészit6 Studiumok 4. / Game design

A kurzus oktatdja, elérhetdsége:
Halak Laszl6 Andras (andras.laszlo.halak@gmail.com)

Kod: Kapcsolédé tanterv | A tantargy Kredit: 10 Tandraszam: 144
B-MD-401 (szak/szint): BA helye a Egyéni hallgatéi
tantervben munkadra:
(szemeszter): 4.
Kapcsolt kodok: Tipus: Szab.val-ként Szab.val. esetén sajatos el6feltételek:
gyakorlatorientalt |felvehet6-e? -
nem

A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):
Multimédia ElGkészit6 Studiumok 3.

A kurzus célja és alapelvei:

A Game Design kurzus célja, hogy bevezesse a hallgatokat a jatéktervezés folyamataba a Unity
jatékmotor hasznalatdval. A félév soran a hallgatdk el6re meghatarozott muifajokbdl valasztva
|étrehoznak egy interaktiv jatékot / teret / torténetet, mely a félév végén a rég bezart jatéktermek
esztétikajat idézd arcade jatékgépen lesz jatszhatod.

A kurzus folyaman a hallgatok megtanulnak programozas segitségével egyszer( interakciokat Iétrehozni,
modelleket importdlni, anyagokat, texturakat, fényeket, kamerat kezelni, jatékteret és fémenit
berendezni, valamint jatékot exportalni.

A Game Design kurzussal parhuzamosan futé Fizikai szamitdstechnika - Interface 6ran a hallgatdk a
jatékhoz szervesen kapcsolddd, annak megjelenéséhez illeszkedd jatékkontrollert készitenek.

Tanuldsi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:

- Alapvet6 ismeretekkel rendelkezik szakterilete gazdasagi, pénzigyi, szerzdi jogi és tarsadalmi
normairdl, etikai szabdlyozdsardl, valamint attekintéssel bir a szakteriletét érintd
intézményrendszerrdl.

- Erti az analitikus, kreativ és intuitiv gondolkodasi méd m(ikddésének fébb kiilonbségeit, folyamatat,
valamint ismeri az alapvet6 oOtlet- és koncepciofejlesztési, valamint innovacios mddszereket.

Képesség:
- Kreativ, intuitiv és analitikus alkotéi mddszereivel kilép a megszokott keretrendszerekbdl és 0j
koncepcidkat, innovativ megolddsokat fejleszt.

Attit(id:
- Kritikai megértéssel viszonyul sajat szakteriletének torténeti és kortars eredményeihez,
gyakorlataihoz, folyamataihoz és diskurzusaihoz.

Autondmia és felelsségvallalas:
- Vezetett vagy felligyelt helyzetben a tervezési, alkotd folyamatot konzekvensen végig viszi, megérti az
alapvet6 projektvezet6i dontéseket és képes kreativ kozremiikodésre.
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A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:

—  Jatéktervezés alapok

—  Unity alapok

—  C# scriptelés

—  Bolt vizualis programnyelv

— Modellek felkészitése importalasra

— Jatékok buildelése Mac, PC, web-es platformokra

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A hallgatdk tennivaléi, feladatai:
Az 6rak, illetve konzultaciok rendszeres latogatdsa, a feladatok Gtemezésének betartasa, a munka
folyamatos dokumentaldsa, a kész munka elkészitése és prezentalasa.

A tanulas kornyezete:
15 f6 befogadasara alkalmas sotétithet6 terem, projektor (+ atalakiték min. HDMI és VGA), hangfal,
terem adottsagaitdl fliggben vetitévaszon, elosztd, internet elérés szamitdgép hozzaférés

Ertékelés:
Teljesitendd kovetelmények:

A hallgato feladatmegoldasaban, aktivitdsaban valésuljanak meg a kurzus célkitlizései; koherens
tervezési folyamat végén szakmailag értékelhet6 min&ségui, 6nallé koncepcién alapuléd munkat
prezentdljon. Mind a tervezés, mind a kivitelezés soran felel6sségteljesen vegyen részt a munkaban,
legyen az egyéni vagy a csoportos.

Ertékelés modja: gyakorlati demonstracid, beadandé elkészitése
Az értékelés szempontjai:
— Az 6rdkon val6 aktiv részvétel
— A munkafolyamat kévethetGsége és atlathatosaga

— Hatarid6k betartasa
— Afeladatok elkészitése




Az érdemjegy kiszamitasa:

Hatarid6k betartasa: maximum 10%

Atlathaté munkafolyamat: maximum 10%

Gyakorlati feladatok elkészitése: maximum 30%

Az elkészilt mivek tartalmi, formai és szakmai minGsége: maximum 25%
A prezentdcié tartalmi, formai és szakmai minGsége: maximum 25%

91-100% = jeles (5)
81-90% =jo (4)
66-80% = kozepes (3)
51-65% = elégséges (2)
0-50% = elégtelen (1)

A kurzus a Multimédia El6készitd Studiumok 4. targy része. A kurzus targyon belili értéke: 84%

Kotelez6 irodalom:

Ajanlott irodalom:

Egyéb informacidk:

Mdshol/kordbban szerzett tudas elismerése/ validacids elv:
— nem adhato felmentés a kurzuson valo részvétel és teljesités aldl,

Tandran kivili konzultacids id6pontok és helyszin:




