Kurzusleirds (tematika)

Kurzus neve: Média Design Alapok 2. / 3D Tervezés

A kurzus oktatdja, elérhetGsége: Falvay Miklds

Kod: Kapcsolédé tanterv | A tantargy Kredit: Tandraszam: 168
B-MD-203 (szak/szint): helye a 15 Egyéni hallgatéi
BA1l tantervben munkadra:
(szemeszter): 2.
Kapcsolt kodok: Tipus: Szab.val-ként Szab.val. esetén sajatos eléfeltételek:
gyakorlatorientalt | felvehetG-e? -
nem

A kurzus kapcsolatai (eléfeltételek, parhuzamossagok):
Média design alapok 1.

A kurzus célja és alapelvei:

A 3D technoldgia térhdditdsa megdllithatatlan. A kutatas és film vilagabdl kilépve ma mar
minden média designhoz kapcsolhatd teriileten megtalalhatd, legyen az interaktiv eszkdzok
vezérlése, térbeli nyomtatas vagy akar webes alkalmazas.

Jelen kurzus célja a technoldgia alapjat képez6 térbeli alakzatok, modellek |étrehozasanak
maodozatait megismertetni a hallgatokkal.

Tanuldsi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:

- Jartas a szakmaspecifikus tervezési, alkotasi mddszertanban, érti a média designra jellemzé
tervezési, alkotasi folyamat egyes fazisait, 6sszefliggéseit, és rendszerét, valamint azt, hogy ezek
hogyan realizdlddnak csapatmunkdban valé részvétel soran.

- Magas szint(i vizualis, esztétikai, és formaérzékkel rendelkezik.

Képesség:

- Tervezd, alkotd tevékenysége soran alapvet6 szakmai véleményt alkot koncepcidkrél, folyamatokrol
és eredményekrdl, képes a kritikai gondolkodasra.

- Rutinszerlen alkalmazza a kiilonb6z6 prezentacios és média-kommunikacios eszkdzoket és
csatornakat.

Attitdd:
- Média designeri munkaja soran torekszik arra, hogy kreativitdsanak technoldgiai, mddszertani
tuddsdnak mozgdsitasaval alkotdi, tervez8i teamek aktiv tagja legyen, torekszik az innovacidra.

Autondmia és felelGsségvallalas:
- Sajat szakmai tevékenységéért, az alkoté folyamatért és annak eredményeiért felelGsséget vallal.

A kurzus keretében feldolgozandd témakorok, témak:
Az 6rdkon a klasszikus épitkezd logikat kovets, a modifiereket alkalmazd, a modernebb szobraszati
elven alapuld, valamint a parametrikus tipusu eljarasok is ismertetésre kertlnek.




Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A hallgatdk tennivaléi, feladatai:
— akiadott segédanyagok feldolgozasa
— 3D tervezési feladatok teljesitése
— arészfeladatok prezentdcidja

A tanulds kornyezete:

Az oktatds formaja: online oktatas

Ertékelés:
Teljesitendd kévetelmények:

A kurzus teljesitéséhez az aktiv 6rai jelenlét mellett a fent listazott négy kiilonb6z6 tipusu
modellezési eljarassal 6nalldan el kell késziteni egy-egy 3D modellt. A munkakat mar a kurzus
ideje alatt el kell kezdeni, azokrdl konzultalni kell, és ennek megtorténte utdan van mod a félév
végi értékelések idejéig azokat fejleszteni

Az értékelés szempontjai:

— hataridék betartéasa

— atlathaté munkafolyamat

— gyakorlati feladatok elkészitése

— az elkésziilt mivek tartalmi, formai és szakmai minGsége
— aprezentdcio tartalmi, formai és szakmai minésége

Az érdemjegy kiszamitdsa:

Hatarid6k betartdsa: maximum 10%

Atlathatéd munkafolyamat: maximum 10%

Gyakorlati feladatok elkészitése: maximum 30%

Az elkészilt mivek tartalmi, formai és szakmai minGsége: maximum 25%
A prezentdcid tartalmi, formai és szakmai minésége: maximum 25%

91-100% = jeles (5)
81-90% =j6 (4)
66-80% = kozepes (3)
51-65% = elégséges (2)
0-50% = elégtelen (1)

A kurzus a Média Design Alapok 2. targy része. A kurzus targyon beliili értéke: 7%




Kotelez6 irodalom:

Ajanlott irodalom:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLalF2ddGya 8V90Kd5eC5PeBjySbXWGK1
https://cgmasters.net/free-tutorials/totally-new-to-3d-animation-or-blender-start-here/
https://cgcookie.com/learn-blender/

https://cloud.blender.org/training

http://blendersushi.blogspot.hu/

http://blendtuts.com/

https://www.blender.org/support/tutorials/

Egyéb informacidk:

Mashol/kordbban szerzett tudas elismerése/ validacids elv:

Tandran kivili konzultacids id6pontok és helyszin:
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