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A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):

A kurzus célja és alapelvei:

Ha ugy ¢érzed, hogy untat mar a sikfold és szeretnél kitorni a mindennapok szoritasabol
¢s készen 4llsz csaknem isteni hatalommal 3D formakat létrehozni, 0j vilagokat
teremteni, térbeli animacidkat késziteni - esetleg egyszerien csak egy kreativ kocka
vagy -, akkor ez a kurzus neked valo.

Akkor is itt a helyed, ha érdekel, hogyan lehet konnyebbé, gyorsabba tenni egy
hagyomanyos rajzolt film fejlesztését, gyartdsdt a megfeleléen alkalmazott 3D-S
technikakkal.

A kurzus négy modulbdl all, amelyeken mindig mas-mas téma kap hangsulyt. Egy-egy
modul egy szemeszter hossziisagu.

A modulok 6ndlldan is értelmezhetdk, akar kiilon is felvehetdk és teljesitheték, most az
harmadik rész keriil meghirdetésre, csak azt kell/lehet felvenni.

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetencidk):

Tudas:
Alapvet6 ismeretek a 3D-s animacios technikat alkalmazé tartalmak készitésérdl, fobb
elméleteirol, altalanos elveirol.

Képesség:
Képes a megszerzett tudasat szakmai teriileteken hasznalni

Attitid:
Nyitott 4 ismeretekre, modszerekre.

Autonomia ¢€s feleldsségvallalas:
Nyitottan és aktivan vesz részt az animacio kialakitdsaban, formalasaban.
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A kurzus (harmadik modul) keretében feldolgozando témakorok, témak:

- maya animacios kezel6feliilete

- mozgast vezérld gorbék, tangens

- animacids szabalyok, animacios stilusok
- animdcid renderelése

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A Kkurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és iitemezésiik:

- bevezetés a 3D animacidba, animacids szabalyok, suly, gravitacio
- testbeszéd, pantomim, metakommunikacid, testmechanika

- realisztikus mozgésok, kreatarak mozgatasa

- halado6 szinészi jaték, dialog, mimika

A témak négy szemeszterre vetitve a kdvetkezok:

1. modul (2020 &sz) modellezés, Shading (anyagok), texturdk, bevildgitas, render
2. modul (2021 tavasz) Rigg, vezérick, modositok, Script alapok (MEL, PHYTON)

3. modul (2021 6sz) Animacio, previs
4. modul (2022 tavasz) Motion Graphics, VFX

A hallgatok tennivaloi, feladatai:
aktiv, folyamatos jelenlét a konzultaciokon

A tanulas kornyezete:
ONLINE, Zoom

Ertékelés:
Teljesitend6 kovetelmények:

- aktiv, folyamatos jelenlét a konzultaciokon, foglalkozasokon, a feladatok hatariddre, az
elvart szinvonalon torténé megoldasa.

Ertékelés modja: gyakorlati demonstracio
Az értékelés szempontjai:

A gyakorlatokon valo aktivitas, kreativ otletek alkalmazéasa, megoldaskeresés. A
feladatokban nytjtott teljesitmény. Szorgalom, fejlddés és tartalom.
Konzultacidkon valo aktiv részvétel, a kiilonbozo részfeladatok teljesitésének,
kivitelezésének szinvonala.




Az érdemjegy kiszamitésa:
Szorgalom, fejlodés, tartalom / egyenld aranyban, szdmtani atlag alapjan.

Kotelez6 irodalom:

Ajanlott irodalom:

Egyéb informaciok:

A kurzuson a MAYA szoftvert fogjuk hasznalni, ami regisztraciéo utan ezen a linken
ingyenesen letdltheto és telepithetd:
https://www.autodesk.com/education/edu-software/overview?sorting=featured&page=1

Sziikség lesz még:
- egy hdrom gombos egérre (tapipad nem jo!)

A szoftvert érdemes a kurzus megkezdése el6tt telepiteni a beépitett Arnold rendereldvel
egyutt.

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— reszleges beszamitas/elismerés lehetséges

Tanoéran kiviili konzultacios idépontok és helyszin:
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