Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Média Design Alapok 1. /3D Tervezés

A kurzus oktatoi, elérhetdségei: Falvay Miklos

Kod: Tantervi hely: Javasolt Kredit: Tanoraszam: 144
B-MD-102 félév: 10
1. Ebbdl
Egyéni hallgatoi
munkadra:
Kapcsolt kodok: | Tipus: Szab.val- Szab.val. esetén sajatos elofeltételek:
gyakorlat ként
konzultacid felvehet6-€?

A kurzus kapcsolatai (el6feltételek, parhuzamossagok):

A Kkurzus célja és alapelvei:

A 3D technologia térhdoditasa megallithatatlan. A kutatas és film vilagabdl kilépve ma mar
minden média designhoz kapcsolhato teriileten megtalalhatd, legyen az interaktiv eszk6zok
vezérlése, térbeli nyomtatas vagy akar webes alkalmazas.

Jelen kurzus célja a technologia alapjat képezo térbeli alakzatok, modellek 1étrehozasanak
modozatait megismertetni a hallgatokkal.

Tanulasi eredmények

Tudas:
- Altalanos tajékozottsaggal rendelkezik a média design teriiletén végzendé miivészeti kutatas
modszertanarol, az adat- és forrasgytijtési, kezelési, szelekcids és értékelési modszerekrol.

Képesség:
- Rutin szakmai problémakat azonosit, €s megadott tervezési, alkotdi program alapjan kreativ
szakmai munkat végez.

Attitid:
- Média designer munkéjaban motivalt és elkdtelezett, alkototevékenységét a szakmai keretek
kozott torténd kisérletezés €s vallalkozo kedv jellemzi.

Autonomia és felelosségvallalas:
- Nyitottan és kommunikativan vesz részt projektek kialakitdsaban vagy formalasaban.

A Kkurzus keretében feldolgozando6 témakorok, témak:

Az orakon a klasszikus épitkez6 logikat kovetd, a modifiereket alkalmazd, a modernebb szobraszati
elven alapulo, valamint a parametrikus tipust eljarasok is ismertetve lesznek.




A hallgatok tennivaloi, feladatai:

- akiadott segédanyagok feldolgozasa
- 3D tervezési feladatok teljesitése
- arészfeladatok prezentacidja

A tanulas kornyezete: (pl. tanterem, stidid, miiterem, kiilsé helyszin, online, vallalati
gyakorlat stb.)

Az oktatds forma4ja: online oktatés

Ertékelés:
Teljesitendd kovetelmények:

A kurzus teljesitéséhez az aktiv oOrai jelenlét mellett a fent listazott négy kiillonbdzd tipust
modellezési eljarassal 6nalloan el kell késziteni egy-egy 3D modellt. A munkdkat mar a kurzus
ideje alatt el kell kezdeni, azokrdl konzultalni kell, és ennek megtorténte utdn van mod a félév
végi értékelések idejéig azokat fejleszteni

Az értékelés szempontjai:

- hatéridok betartasa

- atlathato munkafolyamat

- gyakorlati feladatok elkészitése

- az elkésziilt miivek tartalmi, formai és szakmai mindsége
- aprezentacio tartalmi, formai és szakmai mindsége

Az érdemjegy kiszamitasa:
(a kiiszobfeltételek teljesitése esetén)

Hatariddk betartdsa: maximum 10%

Atlathaté munkafolyamat: maximum 10%

Gyakorlati feladatok elkészitése: maximum 30%

Az elkésziilt miivek tartalmi, formai és szakmai mindsége: maximum 25%
A prezentacio tartalmi, formai és szakmai mindsége: maximum 25%

0-49% = elégtelen (1)
50-59% = elégséges (2)
60-79% = kozepes (3)
80-89% =jo (4)
90-100% = jeles (5)

Ajanlott irodalom:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLalF2ddGya_8V90Kd5eC5PeBjySbXWGK1
https://cgmasters.net/free-tutorials/totally-new-to-3d-animation-or-blender-start-here/

https://cgcookie.com/learn-blender/




https://cloud.blender.org/training
http://blendersushi.blogspot.hu/
http://blendtuts.com/
https://www.blender.org/support/tutorials/

Egyéb informaciok:

A kurzus soran targyalt szoftverek:
Blender

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— teljeskorii beszamitas/elismerés lehetséges
— részleges beszamitas/elismerés lehetséges
— nincs lehetdség elismerésre/beszdmitasra

Tanoran kiviili konzultaciés idépontok és helyszin:
Fogado6ora / Online tér, eldre egyeztetett iddpontban




