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A kurzus kapcsolatai (eléfeltételek, parhuzamossagok): nincs

A kurzus célja és alapelvei:

A kurzus célja az Animacids Projekt IV. tantargy keretei kozott a produceri, gyartasi,
koltségvetési ismeretek elsajatitasa. Palyazasi lehetéségek, nemzetkozi szakmai forumok (pitch
forumok, fesztivalok, vasarok, stb.) bemutatasa, elemzése.

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:

1. Alapvetd ismeretekkel rendelkezik sajat miivészeti aga egyes részei, tovabba mas
miivészeti dgak, valamint mas szakteriiletek, kiemelten a gazdasagi-, egészségiigyi-
¢s szocialis-, valamint (info)technologiai szakteriiletek kozotti kapcsolodasokrol.

2. Figyelme kiterjed az animacidhoz kapcsolodo néhany mas teriilet (pl. gazdasag,
kultara, jovOkutatas, 6kologia, technologia, zene, irodalom, filmmiivészet) alapvetd
tartalmaira €s altalanos elveire.

Képesseg:

1. Animacios tervezd-/alkotomunkéja megalapozasahoz onélldéan végez adat- és
forrasgytijtést, meghatdrozza azok eredetiségét, mérlegeli, elemzi szakmai
relevancidjukat, szintetizalja és kritikailag kezeli azokat.

2. Animacios tervezd-/alkototevékenysége soran alapvetd szakmai véleményt alkot
koncepciokrol, folyamatokrol és eredményekrol.

3. Szakmaspecifikus tervezési modszertan alkalmazasaval tervez és menedzsel kisléptékii
animacios projekteket.

4. Animacios tervezd-/alkototevékenysége soran kivalasztja és magas szinten alkalmazza a
megfeleld eszkozt, modszert, eljarast és gyartastechnologiat koncepcioi és tervei
megvaldsitasahoz.

Attittid:
1. Torekszik arra, hogy részt vegyen mas miivészeti agakkal kozds produkciok
megvalositasdban
2. Tudatosan gondolkodik alkot4sainak tarsadalmi, kulturalis, kozosségi, kornyezeti és
gazdasagi vonatkozasairol. Torekszik szakméja etikai normainak betartasara.
3. Munkéja soran — ahol az relevans - az interdiszciplinaritasra torekszik.

Autondmia ¢€s feleldsségvallalas:

1. Kialakult izléssel és kritikai érzékkel bir.

2. Tervezési, kivitelezési tevékenysége kozben torekszik 0jitdé magatartdssal segiteni a
produkci6 és munkatarsai hatékonysagat.
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A kurzus keretében feldolgozando6 témakorok, témak:
1. Design thinking, gytijtés, kutatas, koncepcio fejlesztése, projekt kialakitasa és kivitelezése
. 360 fokos fejlesztés, szakmai kommunikacio
. Koncept art, hattér- és figuratervezés
. Rendezési ismeretek
. Planozas, story-board, lay-out, animatik, vagas
. Hang és zene, zOrejezés, keverés
. Filmdramaturgia, filmelemzés
. Kreativ iras, pitching
. Gyartési-, produkcids ismeretek
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Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és litemezésiik:

Eléadés, szeminarium a kurzus tematikdjarol, egyéni- €s csoportos munkak.

A hallgatok tennivaloi, feladatai:
- Aktiv részvétel az orakon, részfeladatok megoldasa.

A tanulds kornyezete: tanterem, studid

Ertékelés:
A félévet lezard prezentaciokon

Teljesitendd kovetelmények:
- aktiv, folyamatos jelenlét a konzultaciokon, foglalkozasokon, a feladatok hatariddre, az
elvart szinvonalon térténé megoldasa.
- aktiv 6ran kiviili munka a projekten a tanarral egyeztetett mérfoldkdvek mentén

Ertékelés modja:
Szobeli prezentacio, az elkészitett miivek (tartalmak) bemutatasa.

Az értekelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben):
- Feladatmegold4s mindsége (Tartalom)
- Egyéni fejlodés (Fejlodés)
- Orakon aktiv részvétel, az egyéni munkavégzés intenzitdsa, motivaltsag szintje
(Szorgalom)

Az érdemjegy kiszamitdsa (az egyes értékelt kovetelmények eredménye hogyan jelenik meg
a végsO érdemjegyben? {pl. aranyok, pontok, stlyok}): szorgalom, fejlédés, tartalom /
egyenld aranyban, szamtani atlagot képezve az Animaciods Projekt IV. részjegyeként.

Kotelezd irodalom:

- Varga Csaba: Film és Storyboard. Minores Alapitvany, Pilisszentivan, 1998

- Egri Lajos: A dramairas miivészete - Az emberi mozgatorugok kreativ
értelmezésének alapjai. Vox Nova, Budapest, 2010

- Fiilop Jozsef — Kollarik Tamés (szerk.): Animacids korkép. A magyar animacid
oktatasi, intézményi, forgalmazasi és

- palyazati lehetdségei — rovid torténeti kitekintéssel. Magyar Miivészeti Akadémia,
Budapest, 2017




- Varga Zoltan: A magyar animdcios film: intézmény- és formatorténeti kozelitések.
Aperttira-konyvek, Pompeji Alapitvany, Szeged, 2016
Ajanlott irodalom:
- Bazin, Andre: Mi a film? Osiris, Budapest, 2002
- Biro6 Yvette: A hetedik mtivészet, Budapest, Osiris Kiado, 1997

Egyéb informaciok: -

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— nincs lehetoség elismerésre/beszamitasra

Tanoran kiviili konzultacids idépontok és helyszin:
Szemeszter soran kiilon egyeztetések alapjan.




