Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Fejlesztés, tervezés és kivitelezés

A kurzus oktatoja/i, elérhetdsége(i):
Farkas Juli julul23@gmail.com

Kod: Tantervi hely: Javasolt félév: | Kredit: 15 Tanoéraszam:110

B-AN-501 Animacios 5. Egyéni hallgatoi
projekt IV. munkadra: 340

Kapcsolt kodok: - | Tipus: Szab.val-ként | Szab.val. esetén sajatos eléfeltételek:

szeminarium/eloa | felveheto-e? -
das/gyakorlat/kon | nem
zultacio

A kurzus kapcsolatai (eldfeltételek, parhuzamossagok): nincs

A kurzus célja és alapelvei:

A kurzus célja az Animacids Projekt I'V. tantargy keretei kozott a 360 fokos tartalomfejlesztési
metodikdk megismerése, tervezési gyakorlat elsajatitdsa. A hallgatok adaptacios szitudcioban
animacios vilagot fejlesztenek majd (karakterek, kornyezet, interakcidk, akusztikai, zenei
elemek, stb.), melynek megjelenési formai legalabb 3 kiilonb6z6 produkcids kornyezetben
lesznek kivitelezve. Ezeket a hallgatok maguk valaszthatjak, minden olyan platform, zséner,
miifaj szoba johet, ahol transzmedidlis tartalmak megjelenhetnek.

Tanulési eredmények (fejlesztendd szakmai €s altalanos kompetenciak):

Tudas:
1. Alapvet6 ismeretekkel rendelkezik sajat miivészeti dga egyes részei, tovabba mas miivészeti
agak, valamint mas szakteriiletek, kiemelten a gazdasagi-, egészségiigyi- €s szocialis-,
valamint (info)technologiai szakteriiletek kozotti kapcsolodasokrol.
2. Figyelme kiterjed az animaciohoz kapcsolddo néhany mas tertilet (pl. gazdasag, kulttra,
jovOkutatas, 6kolodgia, technologia, zene, irodalom, filmmiivészet) alapvetd tartalmaira és
altalanos elveire.

Képesség:

1. Animacids tervezd-/alkotdomunkaja megalapozasdhoz 6nalldan végez adat- €s
forrasgylijtést, meghatdrozza azok eredetiségét, mérlegeli, elemzi szakmai relevancidjukat,
szintetizalja és kritikailag kezeli azokat.

2. Animacios tervezd-/alkotdtevékenysége soran alapvetd szakmai véleményt alkot
koncepciokrol, folyamatokrol és eredményekrol.

3. Szakmaspecifikus tervezési mdodszertan alkalmazasaval tervez és menedzsel kisléptékii
animdcios projekteket.

4. Animdcios tervezd-/alkototevékenysége sordn kivalasztja és magas szinten alkalmazza a
megfeleld eszkdzt, modszert, eljarast €s gyartastechnologiat koncepcioi €s tervei
megvalositasahoz.

Attitid:

1. Torekszik arra, hogy részt vegyen mas miivészeti agakkal k6zos produkciok
megvalositasaban

2. Tudatosan gondolkodik alkotasainak tarsadalmi, kulturdlis, k6z6sségi, kornyezeti ¢és
gazdasagi vonatkozésairol. Torekszik szakmadja etikai normainak betartasara.
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3. Munkéja soran — ahol az relevans - az interdiszciplinaritasra torekszik.

Autondmia ¢€s feleldsségvallalas:
1. Kialakult izléssel és kritikai érzékkel bir.
2. Tervezési, kivitelezési tevékenysége kozben torekszik Ujitd magatartassal segiteni a
produkcid és munkatérsai hatékonysagat.

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:
1. Design thinking, gyUjtés, kutatds, koncepcio fejlesztése, projekt kialakitasa és
kivitelezése
Koncept art, hattér- €s figuratervezés
Rendezési ismeretek
Planozaés, story-board, lay-out, animatik, vagas
Hang és zene, zorejezés, keveres
Filmdramaturgia, filmelemzés
Kreativ irds, pitching
Gyartasi-, produkcios ismeretek
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Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege ¢€s tlitemezésiik (tobb tandr esetén akar a
tanari kozremitkodés megosztasat is jelezve:

2. hét: Feladatkiadas, eldadas a kurzus tematikajarol, témavalasztas
7. hét: Prezentacios gyakorlat, pitch (kozponti konzultacid)

8. hét: Csoportos- és egyéni konzultacidk, kivitelezes eldkészitése
10-13. hét: Konzultaciok, kivitelezés

14-15. hét: Konzultaciok, prezentaciok

A hallgatok tennivaldi, feladatai:

- Megadott témakorokbol valasztani

- Animdci6s vilag fejlesztése (karakterek, kornyezet, latvanyok, interakciok, torténetek,
hang- és zene)

- Kivélasztani 3 megjelenési format, melyekbdl legalabb egyben animalt tartalomnak is
meg kell jelennie. A 3 megjelenési forma barmilyen lehet, ami a 360 fokos
fejlesztésekbe illeszthetd, a mini sorozatoktol a képregényig barmilyen audio-vizualis,
vagy képi megjelenitésre alkalmas feliilet, forma.

A tanulés kornyezete: tanterem, stiidid, miterem, kiilsé helyszin

Ertékelés:
A félévet lezaro prezentaciokon

Teljesitend6 kovetelmények:
- aktiv, folyamatos jelenlét a konzultaciokon, foglalkozasokon, a feladatok hatariddre, az
elvart szinvonalon torténé megoldasa.
- aktiv 6ran kiviili munka a projekten a tanarral egyeztetett mérfoldkdvek mentén

Ertékelés modja:
Szbbeli prezentacio, az elkészitett miivek (tartalmak) bemutatasa.




Az értékelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben):
- Feladatmegoldas mindsége (Tartalom)
- Egyéni fejlodés (Fejlodés)
- Orakon aktiv részvétel, az egyéni munkavégzés intenzitisa, motivéltsig szintje
(Szorgalom)

Az érdemjegy kiszamitasa: szorgalom, fejlédés, tartalom / egyenld aranyban, szamtani
atlagot képezve az Animacios Projekt IV. részjegyeként.

Kotelez6 irodalom:

Ajanlott irodalom:

Egyéb informéaciok: -

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— teljeskorii beszamitas/elismerés lehetséges
—  részleges beszamitas/elismerés lehetséges
— nincs lehetdség elismerésre/beszamitasra

Tanoran kiviili konzultacios idépontok €s helyszin:
Szemeszter soran kiilon egyeztetések alapjan.




