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Termék tervezése múzeumshop részére
Témavezető: Ádám Krisztián

Tematika
A BA3 évfolyam utolsó tervezési feladata egy művészeti múzeumshop részére való terméktervezés. Fiktív helyzet. 
A piackutatás, a helyszín felmérése, az igények feltérképezése, a koncepció megalkotása, tervezés, modellezés és prototípus készítés, valamint a termékhez kapcsolódó csomagolás és esetlegesen a bemutatáshoz szükséges display és egyéb anyagok elkészítése komplex tervezői feladat. Ideális  a saját tervezői karakter fejlesztésére és annak kommunikációjára, netán egy saját brand építése víziójának megerősítésére.

Feladat
A BA3 zárófeladat során egy kortárs művészeti múzeum boltjában árusítható termék tervezése a hallgató feladata. 
Ékszer, funkcionális ékszer, funkcióval bíró apró tárgy, stb.


Módszer
Mit, kinek, kiknek, miből, mennyit, mennyiért?

Első lépés a piackutatás. A múzeumshoppok kínálatának feltérképezése, analizásálása, tárgytípusok elemzése. Megfelelő nemzetközi példák keresése.
Tárgytípusok listázása, tárgyelemzés, technológiai felmérés
Koncepcióalkotás
Modellezés és prototípus készítés
Instalállás koncepciója


[bookmark: _GoBack]A tervezési feladathoz szorosan kapcsolódva, párhuzamosan fut a Mesterség kurzus, melynek témája  a mesterjel. A munkáink sajátságos módon való szignózása speciális megoldás. A saját jel, tárgyban való rögzítése fontos pillanat

Értékelési szempontok
-aktivítás
-részvétel
-szakszerűség
-a megoldás korszerűsége
-tervezési napló, skiccek, rajzok, tervek 
-modellek, térbeli vázlatok 
-dokumentáció (fotó, videó, PDF prezentáció) 
-műleírás (3000 karakter) 
-tárgyak




