 Kurzusleírás (tematika)
	Kurzus neve: Digitális alapok 2

	A kurzus oktatója, elérhetősége: Dezső Renáta, dezso.renata@mome.hu

	Kód:

	Tantervi hely:

	Javasolt félév:
	Kredit: 

	Tanóraszám: 
Egyéni hallgatói munkaóra: 

	Kapcsolt kódok:
	Típus: (szeminárium/előadás/gyakorlat/konzultáció stb.)
	Szab.vál-ként felvehető-e?
	Szab.vál. esetén sajátos előfeltételek:


	A kurzus célja és alapelvei: 
[bookmark: _GoBack]A kurzus bevezeti a hallgatókat a digitális tervezési és modellezési eszközök használatába, és alapokat biztosít a későbbi magasabb szintű alkalmazás elsajátításához. A kurzus célja a digitális ábrázoláshoz kötődő kortárs személetet átadni, ami a hallgatók önálló fejlődését szolgálja.
A kurzus alatt az egyéni hallgatói érdeklődési területek kiemelt fontosságúak, ezért az egyéni munkák területén adott szakirányú érdeklődéshez alkalmazkodik a tanmenet, miközben a közös ismeretek megszerzésénél az alaptantervben megismerhető tudás átadása a cél. 


	Tanulási eredmények: 
A kurzus segít olyan alapismeretek megszerzésében amire építve a hallgató későbbi szakmai életében a digitális eszközök fejlődését követve továbbfejleszthető. Digitális fogalmak tisztán látása, megfelelő digitális ábrázolási eszközök megválasztása és a kapcsolódó vizuális ismeretek alkalmazásának képessége a várt eredmény. A hallgatók képessé válnak digitális eszközök önálló alapszintű használatára.

	A kurzus keretében feldolgozandó témakörök, témák: 
1) Vektor és pixel ábrázolás alapok (Corell Draw és Photoshop, egyéb lehetőségek) 
2) Képmanipuláció, és vizuális prezentációs alapok
3) 3D ábrázolás bevezetése– alapfogalmak megismerése: mesh, solid modellek
4) Vektorok használati lehetőségei 3D programban (Rhinoceros) 
5) 3D modellezési folyamatok, kimeneti lehetőségek -a párhuzamosan futó tervezési feladathoz igazodva


	Tanulásszervezés/folyamatszervezés sajátosságai: 
A kurzus keretében az órák online előadást és önálló munkavégzést tartalmaznak. Emellett a kurzuson bemutatott folyamatok feldolgozása, rendszeres egyéni otthoni feladatokkal egészül ki. 

   A hallgatók tennivalói, feladatai:
A tanulás környezete MOME számítógépterem helyett a COVID-19 járványra való tekintettel otthoni számítógép használat amennyiben erre van lehetősége a hallgatónak. Az alábbi szoftvereket érdemes előre installálni:  
Rhinoceros 3D modellező software: https://www.autodesk.com/education/free-software/netfabb-premium (hallgatói oktatói regisztrációval lehetséges) 
Adobe Photoshop, és Corell Draw installálása a kurzus megkezdése előtt.


	Értékelés:
	A félévi jegy komponensei:
	
	
	Értékelés:

	
	
	
	

	aktivitás, online jelenlét
	40 %
	
	91-100%:
	jeles

	otthoni feladatok elvégzése határidőre
	40 %
	
	81-90%:
	jó

	fejlődési képesség
	10 %
	
	71-80%:
	közepes

	önálló kísérletezés, tutorial feldolgozás
	10 %
	
	61-70%:
	elégséges

	
	
	
	0-60%:
	elégtelen



    Az értékelés szempontjai (mi mindent veszünk figyelembe az értékelésben): 


	
Az érdemjegy kiszámítása (az egyes értékelt követelmények eredménye hogyan jelenik meg a végső érdemjegyben? {pl. arányok, pontok, súlyok}):  

A tantervben szereplő feladatok értékelési folyamata a hallgatók számára formális visszajelzést ad a digitális ábrázolás gyakorlati alkalmazásáról. 
A kurzus alatt az aktív jelenlét és részvétel elvárt, kötelező konzultációs napló vezetésével. Az online konzultációkon való részvételt az oktató rögzíti. 
A hallgatóknak a félév folyamán feldolgozott anyagot a kurzus végén rövid online történő, szóbeli és digitálisan elkészített prezentációban kell bemutatni. A végső prezentáció során a diákok önértékelést végeznek. Ez magában foglalja az egyes fázisokra vonatkozó reflektív elbeszélést. Az önreflektív értékeléseket egy tanárértékelés kíséri, amely narratív és numerikus információt is tartalmaz.
A hallgatók figyelmébe erősen ajánlom a témához kapcsolódó online felületeket és a tutorial lehetőségeket.



	Egyéb információk:
Tutorial csatornákból egy-egy, de többet is találhattok a youtubeon: https://www.youtube.com/channel/UC6lrxMZggMaN1u2V9N2-zrQ
https://www.youtube.com/user/CorelDRAWchannel
https://www.youtube.com/channel/UCsWpNdwxf0I3ffkedM505xA
3D modellek: 
www.thingiverse.com
www.shapeways.com
https://i.materialise.com
https://all3dp.com
https://pinshape.com/
Design és ábrázolás szakmai oldalak: www.designboom.com  
www.dezeen.com



	Máshol/korábban szerzett tudás elismerése/ validációs elv:

· teljeskörű beszámítás/elismerés lehetséges
·  részleges beszámítás/elismerés lehetséges
· nincs lehetőség elismerésre/beszámításra

	Tanórán kívüli konzultáció elérhetőség az alábbi email címen:
dezso.renata@mome.hu




