Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Multimédia El6készitd Stidiumok 4.

A kurzus oktatoja/i, elérhet6sége(i):

felelos: Palfalusi Attila | pavmome@gmail.com
Erhardt Miklés | mikloserhardt@yahoo.com
Falvay Miklos | falvay.miklos@gmail.com
Kolozsi Laszl6 | laszlo.kolozsi@gmail.com
Samu Bence | samubence@gmail.com

Santa Balazs | balazs.santa@gmail.com

Kéd: Tantervi hely: Javasolt félév: | Kredit: Tanéraszam: 144
4. Egyéni hallgatoi
munkaora:
Kapcsolt kodok: | Tipus: Szab.val-ként | Szab.val. esetén sajatos eléfeltételek:
(szeminarium/elé | felvehet6-e?
adas/gyakorlat/ko
nzultacio stb.)

A kurzus kapcsolatai (eléfeltételek, parhuzamossagok): Multimédia El6készité Stadiumok 3

A kurzus célja és alapelvei:

Altalanos cél, hogy a hallgato az El6készitd stidiumokon (1-2-3-4) elsajatitott szaktudasat és
készségeit a félév soran kiadandd 0Onallo, illetve csoportos tartalomfejlesztési feladatok
végrehajtasakor alkalmazni tudja.

Multimédias studiumok 4. célja teljeskorti technikai el6készit6, gyartasai, kivitelezési és
utdmunka ismeretek elsajatitasa.

A hallgato ismeri €s képes alkalmazni a kiilonb6z6, online és offline

média tartalmak eldallitdsdhoz sziikséges technikakat, a 3D modellezést és a prograpozas
alapjait. A tervezési ismereteire tamaszkodva képes egy az interaktivitas kérdésére reflektalo
mii létrehozasara.

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas: A médiadesign szakos feladatokoz tartozo szoftveres, hardveres, latvanytervezési,
valamint mas audiovizudlis szekventalt tudas megszerzése.

Képesség: Képes multimédias teriileten médiamiivészeti és médiadesign feladatokhoz
hasznalt valds és virtudlis mozgo és alloképes és uymédids projektekben, mint résztvevo
tervezési és kivitelezési feladatokat megoldani.

Attitlid: Professziondlis szinten képes csapatmunkaban tervezési, ¢16készitési, kivitelezési,
gyartasi és utomunka projektek képviselni.

Megrendeld, projektvezetd altali igények szakmai, miivészeti, tervezOmiivészeti és gyartasi
folyamatok megértésére, egyiittmiikodd partnerként valo kivitelezésére.

Autonomia ¢és feleldsségvallalas: Multimédids, médiadesign és médiamiivészeti
produkciokban a projekt professzionalis és tudatos képviselésére.




A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:
- kreativ kod

- multimédias utomunka

- média kommunikacio, online kommunikacio

- 3D tervezés, interakcio,

- generativ tervezés alapjai

Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege ¢€s litemezésiik (tobb tanar esetén akar a
tanari kozremikodés megosztasat is jelezve:

Az egyes feladatok eldadéasi majd szeminariumi formaban keriilnek kiadasra, ahol lezajlik
a kontextus, az elézmények megismertetése, a feladatok tartalmi, technikai kibontésa. Ezt
kovetden a feladattol fliggéen a hallgatok egyénileg vagy kiscsoportos forméban
dolgoznak, rendszeres tanari konzulticidval, illetve idOszakos nagycsoport eldtti
prezentaciokkal, ahol egymés munkéjat is véleményezik.

A hallgatok tennivaloi, feladatai:

Az 6rak, illetve konzultaciok rendszeres latogatasa, a feladatok iitemezésének betartasa, a
munka folyamatos dokumentalasa, a kész munka elkészitése és prezentalasa.

A tanulas kornyezete: (pl. tanterem, studio, miiterem, kiilsé helyszin, online, vallalati
gyakorlat stb.)

online oktatas formajaban

Ertékelés:
(Tobb tanar és tanaronként kiilon értékelés esetén tanaronként megbontva)

Teljesitendd kovetelmények:

A hallgato feladatmegoldasaban, aktivitasaban valosuljanak meg a kurzus fentebb deklaralt
célkitlizései; koherens tervezési folyamat végén szakmailag értékelhetd mindségii, 6nallo
koncepcion alapulé munkat prezentaljon / illetve konstruktiv médon, felelésen vegyen
részt a csoportos munkamegosztasban, az adott feladat kiirdsdnak megfelelden.

A kurzus teljesitésének feltételei

- Az orakon val6 aktiv részvétel

- A munkafolyamat kdvethetdsége €s atlathatosaga
- A hatarid6k betartasa

- A feladatok mindségi kivitelezése

Az érdemjegy kiszamitasa (az egyes értékelt kovetelmények eredménye hogyan jelenik meg a
végso érdemjegyben? {pl. aranyok, pontok, sulyok}):

Az értékelés a kovetelmények és feltételek figyelembevételével torténik. A részfeladatok
mindsitése a résztvevd oktatdk altal kiilon-kiilon torténik, a fo feladatok sulyozottan
szamitanak, a végso jegyet az oktatok kdzosen hatarozzadk meg.




Kotelez6 irodalom:

Eran Dinur: The Filmmaker's Guide to Visual Effects: The Art and Techniques of VFX for
Directors, Producers, Editors and Cinematographers. 2017, Routledge.

Daniel Shiffman: Learning Processing: A Beginner's Guide to Programming Images,
Animation, and Interaction. 2015, Newnes.

Ajanlott irodalom:

Jennifer Robbins: HTML5 Pocket Reference: Quick, Comprehensive, Indispensable (Pocket
Reference. 2013, O'Reilly Media.

Processing: A Programming Handbook for Visual Designers and Artists. 2014, The MIT Press.
Casey Reas, Ben Fry: Getting Started with Processing. 2010, O'Reilly Media.

Jenifer Tidwell: Designing Interfaces: Patterns for Effective Interaction Design

Egyéb informaciok:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv

— teljeskorii beszamitas/elismerés lehetséges
— reszleges beszamitds/elismerés lehetséges
— nincs lehetoség elismerésre/beszamitasra

Tanodran kiviili konzultacios idépontok €s helyszin




