Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Fizikai szamitastechnika / Physical computing

A kurzus oktatdja/i, elérhetdsége(i): Cseh Daniel (csehdaniel@gmail.com),

Haldk Lé4szl6 Andras (andras.laszlo.halak@gmail.com)

Kod: Tantervi hely: Javasolt félév: | Kredit: Tanoraszam:
Egyéni hallgat6i
munkadra:

Kapcsolt kodok: | Tipus: Szab.val-ként |Szab.val. esetén sajatos eldfeltételek:

gyakorlat-orientalt

felvehet6-e?

A kurzus kapcsolatai (elofeltételek, parhuzamossagok): nincs

A kurzus célja és alapelvei:

A fizikai szamitastechnika kurzus alapvetd célja a digitalis tervezoi kornyezet és fizikai
vilag kozotti atjaras hallgatoi gyakorlatanak kialakitasa. A kurzus keretein beliil a hallgaté
felismeri az azzal jaro felelOsséget és lehetdséget, hogy a digitélis térben megfogalmazott
utasitdsoknak a fizikai térben van kovetkezménye. A mikrokontrollerekkel valo
foglalkozas sordn nézdpont valtdson esik at, ahol felfedezi a cselekvések, gondolatok,
folyamatok automatizalhatdsagat, programnyelven valé megfogalmazhatosagat, mikdzben
elsajatit egy probléma-megoldas kézpontii gondolkoddsmodot és megtanul feladatokat
részfeladatokra bontani. A folyamat soran megismeri a leggyakrabban hasznalt
szenzorokat és aktuatorokat, azok eldnyeit, hatranyait, korlatait.

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

1) Tisztdban van a fizikai szamitdstechnika eszkoztardban (mikrokontroller,
szenzorok, aktuatorok, kijelzok, stb.) rejld lehetdseégekkel.

2) Ismeri az Arduino programozdi kdrnyezet alapfunkciot, ugyanakkor képes akar
mikrokontroller hasznalata nélkiil is, egyszeru logikai feltételekkel operalo targy,
installacio 1étrehozasara.

3) Tapasztalatokkal rendelkezik a kreativ projektek megvalositasat illetoen és realis
képe van munkajanak technikai megvalosithatosagarol.

4) Képes az 6nallo munkavégzésre onfejlesztésre az angol nyelvii szakmai kifejezések
alkalmazaséval.

5) Odafigyel, hogy alkotéi tevékenységét kornyezettudatosan végezze, valos
kérdésekre reflektaljon, illetve hogy az open-source kozosség eredményeit
felhasznalva, tiszteletben tartsa a szerzoiséget.

A kurzus keretében feldolgozandd témakdorok, témak:

- kreativ kod

- generativ kod
- szenzorok mukodése

- médiaarcheoldgiai megkozelités

- DIY szemlélet




Tanuldsszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és iitemezésiik (tobb tanar esetén akar a
tanari kozremiikodés megosztasat is jelezve:

Az egyes feladatok el6adasi majd szeminariumi formaban kertilnek kiadasra, ahol lezajlik
a kontextus, az el6zmények megismertetése, a feladatok tartalmi, technikai kibontasa. Ezt
kovetden a feladattdl fliggéen a hallgatok egyénileg vagy kiscsoportos formaban
dolgoznak, rendszeres tandri konzultacidval, illetve iddszakos nagycsoport eldtti
prezentaciokkal, ahol egymdas munkdjat is véleményezik.

A hallgatok tennivaloi, feladatai:

Az 6rak, illetve konzultaciok rendszeres latogatasa, a feladatok ilitemezésének betartasa,
a munka folyamatos dokumentalasa, a kész munka elkészitése és prezentalasa.

A tanulés kornyezete: (pl. tanterem, stadio, miiterem, kiilsd helyszin, online, vallalati
gyakorlat stb.)

online oktatas formdjaban

Erdemjegy kiszamitasa:
oOrai aktivitas, kreativ tartalom mindsége, kivitelezés mindsége alapjan

Ajanlott irodalom:
1. Michael Margolis - Arduino Cookbook, O'Reilly Media, 2011
2. Harsanyi Réka, Juhasz Marton Andrés - Fizikai szdmitastechnika: elektronikai alapok
¢s Ardunio programozas, 2011

Egyéb informaciok:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— nincs lehetoség elismerésre/beszamitdsra

Tanoran kiviili konzultaciés idopontok és helyszin:




