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A kurzus kapcsolatai (elofeltételek, parhuzamossagok):

A kurzus célja és alapelvei:
A kurzus célja, hogy a hallgatok tovabbi szaktorténeti- és filmtorténeti ismereteket
szerezzenek.

Tanulési eredmények (fejlesztendd szakmai és altalanos kompetenciak):

Tudas:

1. Ismeri az animaci6 alapvetd oOtletfejlesztési-, értékelési-, €s szelekcios modszereit

2. Atfogé ismeretekkel rendelkezik az animacio fobb elméleteirdl, hagyomanyairél, kortars
jelenségeirdl és kiemelkedd alkotéasair6l, alkotdirdl

3. Altalanos tajékozottsaggal rendelkezik az animacio teriiletén végzendé miivészeti kutatas
modszertanarol, az adat- és forrasgyijtési, kezelési, szelekcios és értékelési modszerekrol.

Képesség:

1. Megalapozott véleményt alkot animacios koncepciokrol és megoldasokrol. Képes a kritikai
gondolkodasra.

2. Az animacié médiumaval kapcsolatos szaktudasat multi- és interdiszciplinaris
csoportokban képviseli.

3. Képes a megszerzett tudasanyag analizisére, valamint annak kritikai szemléletére.

4. Hatékonyan hasznal technikai-, anyagi- és informacios forrasokat.

5. A szakmai elvarasoknak megfeleléen alkalmazza tudasat kiillonféle intézményes keretek
kozott is.

6. Betartja szakmaja etikai és szerzéi jogi normait.

Attitiid:

1. Kritikai megértéssel viszonyul az animacios filmmiivészet torténeti- és kortars
eredményeihez, gyakorlataihoz, folyamataihoz és diskurzusaihoz.

2. Szakmai munkaja soran kreativ, eredeti alkotasok Iétrehozasara torekszik, onalléan vagy
csoport tagjaként. Hozzaallasa innovativ.

3. Tudatosan gondolkodik alkotasainak tarsadalmi vonatkozasairol.

4. Torekszik szakmaja etikai normainak betartasara és szakmai alazatra.

Autonomia ¢és feleldsségvallalés:
1. Kiilonféle helyzetekhez alkalmazkodva mozgésitja tudasat és képességeit.




2. Tervezo tevékenységét megadott szakmai program alapjan, vagy sajat mivészeti
koncepcio mentén végzi, 6nalléan vagy iranyitott szakmai helyzetben is.

3. Nyitottan ¢és aktivan vesz részt projektek kialakitasaban vagy formalasaban.

4. Sajat és mas szakteriiletek miivel6ivel csapatban tervez.

A kurzus keretében feldolgozandé témakorok, témak:

Az animacio kezdetei: az optikai jatékoktol az animéacios filmkészités pionirjaiig
. A professzionalis animacidé megizmosodasa: amerikai stadiok és eurdpai szerzok
. Rajzfilm a propaganda szolgalataban a haboru eldtt, alatt és utan

. Modern animécios irdnyzatok a vasfiiggény két oldalan

. Fliggetlen szerzdi életmtivek és kultikus mithelystudiok a 80-90-es években

. Digitalis atallas: technika a todmegkulttra és a miivészet szolgalatdban
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Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:
A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és iitemezésiik:

Szeminariumok soran a hallgatok megismerik az animaciés miivészet ¢és ipar
kialakulasanak koriilményeit, a kanonikus milalkotasokat a kezdeti elszigetelt technikai
probalkozasoktol a stidiok, nemzeti filmgyartasok kialakulasan keresztiil a kortars
trendekig, a kortars animacios formakat és iranyzatokat, valamint a korszakos miihelyek,
studiok és alkotok kozti 6sszefliggéseket, valamint az animacios filmtorténet elmult b6 100
¢éve alatt kialakult kommunikécios formait.

A hallgatok tennivaldi, feladatai:
Az online kiadott feladatok, témak otthoni feldolgozasa

A tanulés kornyezete: Online, a Google Suit rendszeren keresztiil




Ertékelés:
(Tobb tanar és tanaronként kiilon értékelés esetén tanaronként megbontva)

Teljesitend6 kovetelmények:
- az online kiadott feladatok hatariddre, az elvart szinvonalon torténé megoldasa
Ertékelés modja: irasbeli, online kiadott feladatok alapjan

Az értékelés szempontjai:

Az érdemjegy kiszamitdsa:

szorgalom, fejlédés, tartalom / egyenlé aranyban, szamtani atlag alapjan, az Animacios
Projekt 1. részjegyeként

Kotelez6 irodalom:

Ajanlott irodalom:

Jerry Beck, 2004. Animation Art: From Pencil to Pixel, the World of Cartoon, Anime,
and CGI. Harper Design.

Giannalberto Bendazzi, 1995. Cartoons: One Hundred Years of Cinema Animation.
Indiana University Press.

Maureen Furniss. 1998. Art in Motion: Animation Aesthetics. London: John Libbey.
Anima M. — Wiedemann, J. (szerk.) 2004. Animation Now! Kdln: Taschen

Amid Amidi, 2006. Cartoon Modern: Style and Design in Fifties Animation. Chronicle
Books.
Internet: www.cartoonbrew.com

Egyéb informaciok:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— reszleges beszamitas/elismerés lehetséges

Tanodran kiviili konzultacios idépontok és helyszin:







