Kurzusleiras (tematika)

Kurzus neve: Latvanytervezés

A kurzus oktatoja/i, elérhet6sége: Nagy Lajos

Kod: Tantervi hely: Javasolt félév: | Kredit: Tanoraszam:90
B-AN-201 Animacios alapozas | 2 20 Egyéni hallgat6i
munkadra: 510
Kapcsolt kodok: | Tipus: Szab.val-ként | Szab.val. esetén sajatos elofeltételek:
gyakorlat felvehet6-e?
nem

A kurzus kapcsolatai (elofeltételek, parhuzamossagok): nincs

A kurzus célja és alapelvei:

A Kkurzus célja, hogy megalapozza az animacios tartalmak készitéséhez sziikséges szakmai,
technikai, elméleti és gyakorlati tudadst. Ezen beliil a hallgatok gyakoroljdk az animacios
filmnyelv specialis eszkdzrendszerének hasznalatat, specialis dbrazolasi modjait. Megismerik a
mozgokép és a zene/hang viszonyrendszerét. A kurzus keretén beliil egyéni mini projekteket
fejlesztenek, melyben a karakterek életre keltése, mozgatésa, akciok tervezése €s kivitelezése is
a feladatuk.

Tanulasi eredmények (fejlesztendd szakmai és 4ltalanos kompetenciak):

Tudas:

1. Alapvet6 tudasa van a kreativitds mibenlétérdl és fejleszthetdségérol.

2. Alapszintii tudéssal rendelkezik a retorikai formakrol, stilusokrol.

3. Felismeri az animacidban rejlé innovacios potencialt, annak alkalmazasanak lehetdségeiét
kiilonb6zé médiumokban.

Képesség:

1 Kreativ, intuitiv és elemz6 modszerekkel uj koncepciokat, innovativ megoldasokat fejleszt.

2. Szakmai munkaja soran egyiittmiikodik az animacios tartalmak készitéséhez sziikséges
tarsszakmak és kiillonb6zé muvészeti teriiletek képviseloivel.

3. Az animacios és egyeb vizualis tartalmak Iétrehozasa soran, képes kapcsolodo muavészetek
¢és szakmak alapszintt mivelésére (pl. tipografia, hang, zene, vagas, stb.)

Attitid:

1. Nyitott uj ismeretekre, modszerekre. Mas mivészeti agak és szakteriiletek iranyaban
egyiittmukodésre és parbeszédre torekszik.

2. Elkotelezetten gyakorolja a szakmai prezentaciok adta lehetoségeket a projektfejlesztés,
tervezés soran.

Autondmia ¢és feleldsségvallalas:
1. Szakmai orientacioja kialakult.
2. Nyitottan és aktivan vesz részt projektek kialakitasaban vagy formalasaban.

A kurzus keretében feldolgozando témakordk, témak:
1. Tervezési alapismeretek (gyiijtés, kutatas, feldolgozas) elsajatitasa, koncepciok fejlesztése.
2. Figura- és hattértervezés, karakterfejlesztés




Tanulasszervezés/folyamatszervezés sajatossagai:

A kurzus menete, az egyes foglalkozasok jellege és iitemezésiik:

- szemindrium, workshop az animacios filmek konceptualis fejlesztésérol
- gyljtés, kutatés, a koncepciok kialakitasa

- egyéni konzultaciok

- felkésziilés a prezentaciokra

A hallgatok tennivaloi, feladatai:

- karakterek, jellemek kialakitasa a valasztott hanganyagnak megfeleléen (modell-lap,
pozok, szinminta)

- helyszinek, hattérvilag grafikai megtervezése

A tanulés kornyezete:
Online, a Google Suit rendszeren keresztiil

Ertékelés:
(Tobb tanar és tanaronként kiilon értékelés esetén tanaronként megbontva)

Teljesitend6 kovetelmények:
- atervezési feladat megoldasa, grafikai vilag kialakitasa, perzentaciora valo el6készitése
(a fejlesztési folyamat bemutatasa, modell-lapok, hattérvilag)
- aktiv, folyamatos jelenlét az online konzultaciokon, a feladatok hatariddre, az elvart
szinvonalon térténd megoldasa és feltdltése a megadott feliiletre.

Ertékelés modja:
Online demonstracio

Az értékelés szempontjai (mi mindent vesziink figyelembe az értékelésben):

Az aktivitas, kreativ otletek alkalmazasa, megoldaskeresés. A feladatokban nytjtott
teljesitmény. Szorgalom, fejlédés €s tartalom.

Az online konzultaciokon valo aktiv részvétel, a kiillonbozo részfeladatok teljesitésének,
kivitelezésének szinvonala.

A megadott feladatnak mennyire felel meg a karakterdesign, a latvany kialakitasa

Az érdemjegy kiszamitésa:
szorgalom, fejlodés, tartalom / egyenld aranyban, szamtani atlag alapjan, az Animdacios
Projekt 1. részjegyeként

Kotelez6 irodalom:

Ajanlott irodalom:




Egyéb informaciok:

Mashol/korabban szerzett tudas elismerése/ validacios elv:

— részleges beszamitds/elismerés lehetséges

Tanoéran kiviili konzultacids idépontok és helyszin:




